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Prefacio

El presente Libro del profesor de Ni Hao 1 ofrece a los profesores informacién adicional al
Libro de curso, las transcripciones de las audiciones y las claves de los ejercicios del Libro de

ejercicios, asi como actividades adicionales y juegos para fomentar la practica del chino.

Los juegos brindan la oportunidad a los alumnos de practicar el idioma en una situaciéon mas
amena. Esto les permite una mejor interiorizacion del idioma, ya que se centran més en el juego

que en el idioma en si mismo.

En la Introduccion se sugieren actividades generales que se pueden aplicar a la mayor parte
de lecciones de este libro. La seccion Actividades recomendadas incluye actividades adaptadas
a cada leccion. El material necesario para realizar cada actividad estd recogido en la seccién

Fichas, cuya reproduccion se permite para su uso en clase.

A partir de las sugerencias que nos han hecho llegar los profesores, se ha afiadido material para
la evaluacion de los alumnos. En la leccion doce, se examina a los estudiantes de las cuatro

habilidades del lenguaje y de su destreza en la comunicacion.
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El método

El método &% es un curso bdsico para alumnos principiantes de chino. Ofrece a los
estudiantes la oportunidad de desarrollar sus habilidades de comunicacién en el lenguaje oral y
escrito en un nivel inicial. El método se ha concebido a partir de un enfoque comunicativo. Se
han incorporado sistemdticamente las funciones y los conocimientos del idioma en los temas
tratados. Estos corresponden a los intereses de los alumnos y al uso practico del chino. Ademés
se han desarrollado diversas actividades interactivas para que el proceso de aprendizaje resulte
mds ameno. Asimismo, se ofrece informacion cultural a lo largo de todo el libro con el objetivo

de motivar a los estudiantes y mejorar asi la comprension de la cultura china.

Este método se compone de tres niveles. Cada nivel incluye un libro de curso, un libro de

ejercicios, un libro del profesor, CD con el material auditivo y un software de juegos.

El libro de curso

En el libro de curso las cuatro habilidades de la comunicacion se trabajan de forma equili-
brada. Las vifietas con didlogos ayudan a mejorar la destreza en la comprension auditiva y la
expresion oral. Los caracteres se introducen progresivamente, aunque se usan a lo largo de
todo el libro para mejorar la comprension lectora y la expresion escrita. El pinyin de los ca-
racteres se va omitiendo a medida que avanza el curso para reforzar el aprendizaje. Las ilus-
traciones no s6lo mejoran la comprension, sino que también sirven como herramienta para el
juego de roles. El programa interactivo para el laboratorio de la lengua permite a los alumnos
escuchar, repetir y preparar un juego de rol in situ. Ademds se puede grabar la voz y compa-
rarla con la de un hablante nativo chino. Cada leccién del libro de curso estd formada por las

cinco partes siguientes:

Textos ilustrados — Esta seccion introduce el tema que se va a estudiar en forma de conversa-
cién o texto. Cada leccién trata un tema acompainado de diferentes situaciones relacionadas.
Una serie de imdgenes secuenciales ilustran la conversaciéon. En cada situacion se introduce

una o dos estructuras de frases.
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Aprender frases — En esta seccidn se presenta una lista con estructuras de frases nuevas. Las
explicaciones gramaticales de las estructuras son simples e ilustradas mediante ejemplos. Se

usan didlogos que ayudan a los alumnos a entablar conversaciones con sus compaferos.

Aprender palabras y expresiones — Ademads de las explicaciones sobre las palabras nuevas y
expresiones, los caracteres incluidos dentro de una palabra también se explican. Esto ayuda a

los alumnos a tener una mayor comprension de la estructura del vocabulario.

Escribir caracteres — Se han seleccionado unos cuantos caracteres de uso comun para
estudiarlos en cada leccion. Estos estdn expuestos con el orden de trazos, lo cual es esencial
cuando se escriben caracteres. El pinyin de estos caracteres ya no se volvera a usar en el texto

una vez se ha presentado.

Aprender un poco mas — En este apartado se presentan los aspectos mds relevantes de la
cultura china para enriquecer el conocimiento de los alumnos y fomentar el interés del estudio

del idioma. Ademads se incluyen frases o expresiones como material adicional de aprendizaje.

El material adicional de lectura, como las tiras comicas, es sencillo y a menudo humoristico. Este

refuerza el aprendizaje del idioma de una forma amena.

Libro de ejercicios

El libro de ejercicios proporciona una amplia variedad de actividades para practicar las cuatro
destrezas. Los caracteres chinos que no se han estudiado se combinan con el pinyin. Los ejerci-
cios de escritura deberdn realizarse combinando pinyin y caracteres. Los nimeros de las pagi-

nas del libro de ejercicios estdn en chino para reforzar su estudio.

El apartado Ejercicios de escritura constituye una buena oportunidad para escribir los carac-
teres correctamente. El orden del trazo de los caracteres estd numerado y ademds se muestra
como manejar el pincel. Esto permite a los alumnos escribir caracteres siguiendo el orden de

trazos correcto y bien proporcionados.

El contenido de los ejercicios de audicion y la solucién a todas las preguntas estdn recogidos en

la seccion Soluciones del libro de ejercicios dentro del libro del profesor.
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Libro del profesor

El libro del profesor contiene una seccién de informacién general y el apartado Fichas.

La seccién de carécter general ofrece informacion adicional de cada leccion. Contiene las trans-
cripciones de las audiciones y todas las respuestas del libro de ejercicios. Ademads proporciona
una gran variedad de actividades adicionales para clase. En el apartado Introduccion aparece
una lista de actividades propuestas a nivel general y aquellas que son mds apropiadas para lec-
ciones determinadas estdn listadas en cada leccién. Estas incentivan a los alumnos a iniciarse

en el idioma y a practicarlo repetidamente, interiorizando asi el lenguaje.

La seccidn Fichas contiene el material necesario para las actividades sugeridas. Estan prepara-
das para que los profesores puedan fotocopiarlas. También incorpora pequeios dibujos y fichas
de caracteres que se pueden fotocopiar para actividades en grupo o en parejas. Ademads estas

tarjetas se pueden agrandar y convertirlas en tarjetas de estudio.

El material de audio

Las audiciones pueden ser utilizadas por los maestros en el aula o por los estudiantes en su
casa. Contienen todas las secciones del libro de curso y la seccién de comprension auditiva del
libro de ejercicios. Las conversaciones ilustradas en el libro de curso se repiten dos veces, la
primera vez a una velocidad casi natural. Todas las demds secciones presentan una locucidn

mas lenta y se han dejado pausas para su repeticion
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Objetivos

El primer volumen de la serie /%% @ tiene como objetivo que los alumnos alcancen el nivel
inicial de chino y puedan comunicarse en el aula, en el patio y en las comunidades chinas loca-
les. Al finalizar este curso, los alumnos podran escribir una carta a un amigo, reconocer algu-
nos carteles en chino y mantener una conversacion sobre temas personales como el nombre, la

edad, la familia, las mascotas, los amigos, y deportes y comidas favoritos.

Ensenar las cuatro destrezas

La ensefianza de una lengua extranjera se basa en las habilidades de compresion y expresion
orales. La forma directa para adquirir estas habilidades es mediante la ayuda visual y el lenguaje
corporal, apoyando asi a la conversacion, o bien la prictica auditiva u oral sin la ayuda del texto.

La serie 474 ofrece a los profesores muchas posibilidades para poder aplicar este método.

Respecto a las habilidades de lectura y escritura, se debe desaconsejar a los alumnos que lean
textos escritos completamente en pinyin, porque esto no permite avanzar ni mejorar ninguna de
estas habilidades. En la serie 4%%F los caracteres se usan en todo el libro para mejorar la lectura.
Sin embargo, dado que la escritura china no es todavia familiar para los alumnos, éstos deben
aprender a escribir los caracteres de forma progresiva. En cada leccion se presenta un nimero
limitado de caracteres para aprender su escritura. El pinyin se afiade para ayudar a los alumnos
en la pronunciacion de los caracteres que atin no se han estudiado. A medida que avanza el

aprendizaje y se conocen mds caracteres, se va usando cada vez menos el pinyin.

Pasos para desarrollar el aprendizaje por el contexto

Cuando se introduce un texto nuevo, es recomendable que los profesores lo contextualicen
y proporcionen informacion suficiente a los alumnos. De este modo se construird una base
sOlida para ayudarlos a entender el texto. Los siguientes pasos pretenden ser una guia para el

aprendizaje de un nuevo contexto:

1. Introduccién cultural y comparaciéon — El maestro introduce los aspectos culturales
relevantes. Los alumnos expresan su punto de vista y destacan las similitudes y las diferencias

con su propia cultura.
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2. Aprender términos basicos — Aprender algunos términos bésicos es una buena forma para
empezar un nuevo tema, por ejemplo: los objetos escolares de la leccién cinco, los miembros
de la familia de la leccion seis, los animales de la leccion siete, etc. Las tarjetas de estudio y los
objetos reales se pueden usar como material de soporte en clase. Después de introducir nue-
vos términos a los estudiantes, deberdn seguir las actividades para reforzar su aprendizaje.
Muchas de las actividades propuestas en la siguiente seccion, como el juego de las adivinanzas,
KRk, 205, KX # ™ | el juego de memoria y el bingo, ofrecen numerosas opciones con

este objetivo.

3. Aprender la estructura de las frases — Cada texto nuevo contiene una o mds estructuras
nuevas de frases ilustradas en la seccion de Aprender frases. Al aprender estas estructuras los
alumnos mejoran la comprension lectora. Las tarjetas y los objetos también son un apoyo ttil
de refuerzo del idioma. Las actividades como el juego de las adivinanzas, péscalo, preguntar y

responder, pruebas en grupo y encuestas tienen también este objetivo.

4. Comprension auditiva — Para que los alumnos mejoren su comprensién en situaciones rea-
les, los profesores pueden pedirles que escuchen el audio correspondiente a un texto, pero sin
ninguna ayuda visual. A continuacién, se puede discutir brevemente para descubrir el porcen-
taje de texto que han comprendido. Después se realiza una segunda audicién y discusion, pero
esta vez los alumnos escuchardn con la ayuda de las ilustraciones. Estas imdgenes se pueden
mostrar mediante un proyector de transparencias ocultando la escritura. Los alumnos deberan
poder demostrar una mejor comprension en esta fase. Después, se realizard una tercera audicion
para consolidar el aprendizaje. Los alumnos podran observar su progreso cada vez que escu-

chen las audiciones.

S. Volver a narrar — Después de realizar la audicion, los alumnos pueden explicar en chino lo
que han oido en el audio. Esto puede variar desde las palabras o expresiones, resumiendo la na-

rracidn o incluso volviendo a narrar la historia entera.

6. Comprension lectora — Una vez los alumnos se han familiarizado con el idioma a través de
las audiciones y del habla, pueden empezar con el apartado de lectura del libro de curso. Se pue-
den aplicar varios métodos para la comprension lectora: leer el texto sin la ayuda visual; leer sec-
cién a seccidn; leer secciones o frases al azar y después volver a organizarlas en orden; leer
y actuar; leer el texto entero; leer y resumir; asi como leer y contestar preguntas. Se sugieren

mas actividades recogidas en cada leccion de este libro.

7. Produccion mixta — En este momento las habilidades del lenguaje de los estudiantes en

comprension y expresion orales, y lectura deberian interrelacionarse. Los maestros pueden
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guiar a los alumnos a través de discusiones espontdneas, expresarse por si mismos, actuar en un

rol y leer textos adecuados cuando sea necesario.

8. Expresion escrita — Las actividades de escritura serdn mas faciles cuando los estudiantes
hayan ganado en confianza participando de las actividades previas. Corregir la escritura de los
caracteres, es decir, la forma y el orden de los trazos, debe realizarse desde una etapa inicial.
El orden de los trazos de los caracteres que se van a estudiar se ha presentado en el libro de
curso y en el libro de ejercicios. Una vez se han presentado los caracteres, hay que animar a los
alumnos a usarlos en la expresion escrita. Las actividades pueden ser: resumir un texto, escribir
la respuesta a una pregunta, transformar los didlogos en una narracién, escribir su propia
version de una historia y describir sus propias experiencias u opiniones. Otras actividades de

expresion escrita estdn descritas en el libro de ejercicios y en este libro del profesor.

Estos pasos son simplemente sugerencias para presentar un texto nuevo. Mds actividades que
combinan las cuatro destrezas de la lengua estdn explicadas en detalle a lo largo del libro del
profesor, aunque éste no debe limitarse a las sugerencias que se formulan aqui. Se pueden
elaborar nuevas actividades y crear variaciones de acuerdo con las circunstancias de la clase,

las necesidades e intereses de los alumnos, y el estilo de ensefianza del maestro.

Actividades recomendadas (uso general)

El libro de ejercicios de los alumnos incluye muchas actividades de aprendizaje, por lo que no
volvemos a repetirlos aqui. Las actividades sugeridas en este libro son principalmente juegos
relacionados con el uso habitual del idioma. Los juegos dan a los alumnos la oportunidad de
utilizar el idioma en una situacién amena y, por lo tanto, ayudan a superar la vergiienza de algu-
nos alumnos. Algunas investigaciones sugieren que para interiorizar mejor un idioma, el alum-

no deberia centrarse mas en la actividad que en el idioma en si mismo.

La preparacion de los juegos no deberia ocupar demasiado tiempo de clase. El juego en si debe
ser corto y efectivo. La duracién ideal de un juego es de entre 5 y 20 minutos, dependiendo del
tipo de juego. Cada juego ha de ir precedido por una prictica guiada y terminar con el segui-
miento del trabajo. Los alumnos tienen que dominar la comprension auditiva y la expresion

oral antes de leer y escribir.

Los juegos presentados aqui son tan generales que se pueden usar en la mayoria de lecciones.
Aquellos que encajan con una leccidn en particular estan incluidos en dicha leccion y el mate-

rial que lo acompaia estd recogido en la seccion Fichas.
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0.a. Juego de rol

Material: libro de curso o libreta.

Meétodo: los alumnos actdan siguiendo roles basados en las escenas de conversacion del libro
de curso. Ademads pueden escribir sus didlogos dependiendo del tema y después actuar delante de
toda la clase.

Prdctica lingiiistica: todas las estructuras aprendidas.

0.b. Juego de las adivinanzas (escuchar, hablar)

Material: tarjetas de estudio, fotografias u objetos reales, etc.

Meétodo: este juego es una actividad de clase. El maestro sostiene unas tarjetas giradas hacia él.
Sin mostrarlas a los alumnos, escoge una tarjeta y la coloca al final del montén. Luego pregunta
a los alumnos qué tarjeta ha escogido con la frase X 24+ 4 ? (0 RERAT LEF) 2, etc.).
Los alumnos levantan la mano para adivinar la respuesta diciendo ZfZ 5, (o #RE k4T M3k ,
etc.). El alumno que adivine correctamente sustituye el papel del maestro eligiendo una tarjeta
para que los demds puedan adivinar. El siguiente que adivine correctamente sustituye a este
alumno, y asi sucesivamente. En este juego se pueden practicar desde nimeros, palabras, hasta
frases, dependiendo del objetivo del juego.

Prdctica lingiiistica: vocabulario, actividades y patrones de frases.

0.c. XXX — Sopla el viento (escuchar, hablar)

Material: tarjetas de juego.

Meétodo: toda la clase forma un circulo y cada alumno, excepto uno, se sienta en una silla. El
alumno sin silla estd de pie en el centro del circulo. Cada alumno recibe una tarjeta de un tema
concreto, por ejemplo, la nacionalidad. El juego empieza con el que estd en el centro diciendo
X RA.ek Da féng chui, el viento sopla fuerte. Y luego la clase pregunta »Xf+ 4 ? El alumno
contesta "k £ B A ( F B A, etc.). Al oir esto, todos los alumnos que tienen la tarjeta de un
estadounidense (chino, etc.) tienen que dejar su silla y buscar otra para sentarse. La persona del
centro aprovecha esta ocasion para sentarse en una silla vacia. La persona que se ha quedado
sin silla empieza el siguiente turno diciendo X X(¥k . Una variacion de este juego puede incluir
otros verbos y términos aprendidos, por ejemplo, el vocabulario relacionado con la comida,
diciendo 4% %" en vez de K A vk

Prdctica lingiiistica: frases, términos y patrones de frases.

0.d. ZJfiix — El profesor dice (escuchar, hablar)
Material: nada (o tarjetas de estudio).
Meétodo: este juego es una version de «Simoén dice». Para adaptar el juego a la clase de chino,

el término «Simén dice» utilizado en este juego se ha cambiado por £ Jfi# . Unos cuantos
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alumnos estdn de pie frente a toda la clase (o para involucrar a todos los alumnos, también se
puede jugar en grupo formando un circulo). El maestro o un alumno dicen £ )%, seguido de
una instruccion, por ejemplo, #1715 %F7k . Entonces, todos los participantes tienen que seguir
lo que dice y simular movimientos de natacién. Si el instructor no ha dicho £ Jfi#t sino que
s6lo ha dado directamente la orden #& 1112 7 , los participantes no deberian seguir esa orden,
sino quedarse quietos. Los que se equivoquen y no actien correctamente quedan eliminados. El
ultimo que quede gana este juego.

Prdctica lingiiistica: estructuras, frases o términos.

0.e. X &MY — Decirlo en voz alta (escuchar, hablar)

Material: nada.

Meétodo: este juego es una adaptacién de un juego popular en Taiwdn llamado «¥ | ¥ luébo
didn, agachar el rdbano». Se trata de un juego de competicion en grupo. La clase se divide
en grupos. El nimero de éstos depende del nimero de sustantivos que se van a practicar.
Por ejemplo, para practicar el nombre de los miembros de la familia podrian ser seis grupos.
Cada grupo estard asignado a un miembro, por ejemplo, & &, 4545, =, etc. El maestro
podra escoger cualquier grupo para empezar, por ejemplo, el grupo & & . El grupo &% debe
decir conjuntamente &€&, &&", €& T seguido del nombre de otro grupo que ha
escogido para que siga, por ejemplo 4A4E ™ . Entonces serd el turno del grupo 484E que dird
JE4E™, JadA™], 4E4E™ T xx ™. Lo mds importante de esta competicién es que cada grupo
tiene que reaccionar rdpidamente cuando llegue su turno y decidir rdpidamente el nombre del
grupo siguiente, diciendo al unisono el nombre del grupo escogido. El grupo serd eliminado si
se equivoca de turno o se equivoca al decir al unisono el nombre del grupo escogido. El dltimo
grupo que quede gana el juego. Para practicar un nuevo verbo aprendido recientemente, el
maestro también pueden sustituir llamar m por ese verbo.

Prdctica lingiiistica: frases, términos y/o verbos.

0.f. Formar parejas (escuchar, hablar, leer)

Material: tarjetas de juego.

Meétodo: este juego es una version del juego de cartas llamado péscalo. Los alumnos estidn
divididos en grupos pequefios. Cada grupo recibe un juego de tarjetas. Cada juego de tarjetas
contiene multiples imdgenes y caracteres. Cada alumno recibe un nimero de tarjetas y el
resto se dejan en la mesa boca abajo formando una pila. El objetivo de este juego es buscar y
emparejar las tarjetas mediante las posibilidades siguientes: dos imédgenes, dos caracteres, 0 una
imagen y un carécter. Cada alumno, por turnos, escoge a otro alumno que le parezca que pueda
tener una cierta tarjeta con la que formar pareja, preguntando 77 A xx "5 ? o 4R-H & A xx? Si

a quien le pregunta no la tiene, éste responderd X A y el turno serd para el siguiente jugador. Si
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esa persona la tiene, entonces contestard 7 y le entregar4 esa tarjeta. Después de emparejar las
tarjetas, el jugador cogerd otra tarjeta del montén y tendrd otro turno adicional. El estudiante
que finalmente retina la mayor cantidad de parejas ganard la partida.

Prdctica lingiiistica: 1RA xx "5 ? o A XA xx?

0.g. Juego de memoria (hablar, leer)

Material: tarjetas de juego.

Meétodo: este juego se conoce como memory. Los alumnos estdn divididos en grupos. Cada
grupo recibe un conjunto de tarjetas, que pueden contener imagenes o caracteres. Todas las tar-
jetas estdn separadas y puestas boca abajo encima de la mesa. El objetivo del juego es encon-
trar cada imagen con su cardcter. Cada alumno, cuando le toca su turno, le da la vuelta a dos
tarjetas. Si no coinciden, vuelve a colocarlas boca abajo y pasa el turno al siguiente jugador.
Si las dos tarjetas coinciden, el alumno recoge la pareja y tiene otro turno extra. Cada vez que
se da la vuelta a una tarjeta, el alumno tiene que decir en voz alta lo que hay escrito en ella. El
juego se termina cuando todas las tarjetas estdn emparejadas. El alumno que consiga mads pare-
jas gana.

Prdctica lingiiistica: caracteres, frases, términos o actividades.

0.h. Snap (escuchar, hablar, leer)

Material: tarjetas de juego.

Meétodo: los alumnos se dividen en grupos. A cada grupo se le da un conjunto de tarjetas que
contiene tarjetas en chino y tarjetas con imagenes. Las tarjetas estdn apiladas boca abajo en la
mesa. Los alumnos dan la vuelta por turnos a una tarjeta y la colocan al lado de la pila. Cada
vez que se muestre una tarjeta, los miembros del grupo compiten por decirla en chino. La pri-
mera persona que la dice correctamente se queda con la tarjeta. El juego continda hasta que se
han mostrado todas las tarjetas. El alumno que termine con mayor cantidad de tarjetas gana la
partida.

Prdctica lingiiistica: frases y términos aprendidos.

0.i. Un puzle (leer)

Material: tarjetas triangulares.

Meétodo: el profesor escoge una figura, normalmente geométrica, y la divide en tridngulos. El
pinyin y su cardcter correspondiente estdn escritos a cada lado de las lineas punteadas. Co-
pia la figura en un papel grueso o una cartulina y recorta por las lineas punteadas para formar
tridngulos. Los alumnos juegan en parejas o en grupos pequefios. A cada pareja o grupo se le
da un conjunto de tridngulos cortados, con los que reconstruyen la figura uniendo los dos lados

correspondientes. La figura de cada actividad puede ser un cuadrado, un pentidgono, un hexago-
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no, una estrella, un arbol, un animal, etc. En las paginas 72 y 73 de la seccion Fichas hay dos
ejemplos.

Prdctica lingiiistica: caracteres y palabras.

0.j. ;Competimos! (escuchar, hablar, leer, escribir)

La competicion entre equipos es desafiante y puede resultar una manera efectiva para reforzar
el aprendizaje. Los alumnos estdn divididos en dos o mds equipos, dependiendo del lugar donde
estén sentados en clase. La competicion puede concluir tanto al final de la clase como durante
la dltima clase de la semana. Se pueden hacer variaciones de los juegos segun los objetivos de

aprendizaje.

0.j.1. El buen oyente (0 hablante) (escuchar, hablar)

Material: nada (o tarjetas de estudio).

Meétodo: el profesor dice una expresion (una frase, un cardcter...) en chino, o muestra una tar-
jeta de estudio escrita en chino a los alumnos. El primer alumno que levante la mano y diga su
significado correctamente recibird un punto para su equipo. Asimismo, el maestro puede decir
una expresion en espafiol o mostrar una imagen, y el alumno lo deberd decir en chino. Para
involucrar a todos los alumnos, el maestro puede colocar los nombres de todos los miembros
del equipo en dos cajas separadas y escoger por turnos un nombre de cada caja para realizar
esta tarea.

Prdctica lingiiistica: frases, expresiones y caracteres aprendidos.

0.j.2. El buen escritor (leer, escribir)

Material: pizarra.

Meétodo: cada equipo tiene un representante delante de la pizarra. El maestro pronuncia un ca-
racter y los representantes lo escriben en la pizarra. El primero que escriba correctamente el
caricter y en el orden correcto recibird un punto para su equipo.

Prdctica lingiiistica: caracteres.

0.j.3. El buen observador (leer)

Material: pizarra.

Meétodo: este juego es ideal para aplicarlo al final de una leccién, cuando hay una suma razona-
ble de caracteres chinos escritos en la pizarra. El maestro dice en voz alta uno de los caracteres
escritos en la pizarra (o expresiones o frases) mientras un alumno de cada equipo corre hacia la
pizarra para borrarlo. El alumno que borre el cardcter correcto recibird un punto para su equipo.
El equipo que reciba el mayor ndmero de puntos ganaré el juego. El juego funciona como repa-
so de lo que se ha aprendido en clase y ademds ayuda al maestro a limpiar la pizarra.

Prdctica lingiiistica: vocabulario escrito en la pizarra.
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0.k. Bingo (escuchar, hablar, leer, escribir)

Material: un trozo de papel con una tabla dividida en 9 o 16 casillas pequeifias.

Meétodo: los alumnos escogen y rellenan las casillas con nimeros (caracteres, expresiones,
frases...) especificados por el maestro, por ejemplo — al =-1 . La clase decide el patrén X, H,
T o L usado para ganar el juego. El maestro dice en voz alta el nimero premiado y los alumnos
marcan estos nimeros en su ficha de juego. Si los nimeros premiados del alumno coinciden
con el patrén escogido, éste dird & bingud. Entonces repetira en voz alta los nimeros pre-
miados para confirmar que ha ganado. El juego puede continuar hasta que ganen unos cuantos
alumnos mds. Con este juego los alumnos escribirdn en espaiiol, si el objetivo es la compren-
sién auditiva y la pronunciacidn, o escribirdn los caracteres chinos, si la lectura y escritura tam-
bién estdn incluidas entre los objetivos.

Prdctica lingiiistica: nimeros, caracteres, pinyin o expresiones.

0.1. Tres en raya

Material: un cuadro dividido en 9 casillas.

Meétodo: se puede jugar en parejas o entre dos equipos. En una competicion en equipo, la tabla
se dibuja en la pizarra o en un papel. Cualquier equipo descrito por ejemplo en jCompetimos!,
mencionado en 0.j., se puede adaptar a este juego. Un equipo escoge circulos y el otro cruces
como simbolo. Al equipo que responda correctamente se le da la oportunidad de escoger una
casilla y colocar su simbolo. El primer equipo cuyo simbolo consiga una linea (horizontal, ver-
tical o diagonal) gana la partida.

Prdctica lingiiistica: cualquier aspecto aprendido hasta el momento.

0.m. Serpientes y escaleras

Material: un tablero del juego serpientes y escaleras, un dado, varias fichas de colores.

Meétodo: este juego se puede jugar en parejas o en grupos pequeiios. También se puede jugar
con cualquier tipo de pregunta y respuesta. Por ejemplo, se puede preparar un juego de tarje-
tas escritas con preguntas que se ponen en la mesa boca abajo. Los alumnos hacen turnos para
girar la tarjeta, leer la pregunta escrita y contestarla. Si la respuesta es correcta, el alumno tira
el dado y mueve su ficha de acuerdo con el resultado del dado. El primer alumno que llegue al
final gana el juego.

Prdctica lingiiistica: cualquier aspecto aprendido hasta el momento.

0.n. Hacer amigos
El profesor puede encontrar un contacto para los alumnos en una escuela de China para poder
cartearse. Esta planificacion puede ser persona a persona o clase a clase. Asimismo se puede

contactar con organizaciones internacionales de amigos por correspondencia.

11
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Notas sobre el libro de curso

En la mayoria de las lecciones de 1:3%F@ se incluye una seccién llamada Mds palabras y
expresiones que introduce palabras o expresiones adicionales relacionadas con el tema tratado.
Los alumnos no deben aprender todas estas palabras necesariamente. Esta lista se debe tomar

como referencia o material de aprendizaje adicional para los alumnos que avancen mas rapido.

(p- 119) Los nombres espaiioles equivalentes en chino.
Se trata de una lista de nombres en espafiol con sus equivalentes fonéticos en chino. Cuando

queramos dar un nombre en chino a los alumnos, no es necesario limitarse a esta lista.

Notas sobre el libro de ejercicios

El libro de ejercicios ofrece a los alumnos la oportunidad de aprender las cuatro destrezas de
la lengua. Las actividades pueden adaptarse a las necesidades de la clase o de una persona. Los
ejercicios de comprension auditiva pueden utilizarse para las actividades de conversacion o de
escritura después de las tareas de audicion; los ejercicios de escritura también pueden utilizarse

para actividades de conversacion antes de empezar el trabajo de escritura.

La actividad Ladrillos de caracteres de la pagina 92 del libro de ejercicios pretende mejorar
el reconocimiento de los caracteres. Los ladrillos de la Gran Muralla estdn formados por
caracteres estudiados por los alumnos en #:3%F@. Cada vez que los alumnos aprenden un

caricter nuevo podran encontrarlo y colorearlo en la Gran Muralla.

Como usar las fichas

Las Fichas del libro del profesor se pueden fotocopiar para su uso en clase. Este material de 17

%@ est4 dividido en dos secciones:

W////////////////////////////% La primera seccidn incluye el material necesario para las

actividades propuestas para cada leccion. Las lineas punteadas que aparecen en algunas fichas
indican por donde se deben recortar. Se aconseja que el material que se pueda volver a usar se
copie en un papel mds grueso y se plastifique. Es recomendable guardar el material de juego en

una caja y/o bolsa para facilitar su almacenaje y manejo.

_ La segunda seccidn incluye tarjetas de dibujos y tarjetas de

caracteres. Este material es necesario para las actividades que se pueden usar en todas las
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lecciones. Unas cuantas actividades sugeridas en determinadas lecciones también lo requieren.
Ademads se puede fotocopiar y recortar e incluso plastificar. Esto es ttil en actividades generales
como el juego de memoria, formar parejas, snap y sopla el viento, que se han presentado en la
seccion actividades recomendadas de uso general de este capitulo. El maestro también puede

hacer ampliaciones para usarlas como tarjetas de estudio.

13
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Objetivos

Esta leccion establece los conocimientos basicos que los alumnos deberian adquirir sobre
China y sobre la estructura bdsica de la lengua china. Ademds pretende despertar el entusiasmo

y la motivacién de los alumnos en el aprendizaje de la lengua china.

Notas sobre el libro de curso

(p. 4) El orden de los trazos
El método basico de escribir los trazos de los caracteres se ha descrito en la pagina 4 del libro
de curso, y es de izquierda a derecha, de arriba abajo, una tilde y un gancho. A continuacién se

muestra un listado que incluye los principales trazos:

N punto o~ ) - vertical con esquina 1@)
_— . trazo hacia la izquierda
horizontal T L con punto q ﬁ%
. trazo hacia la izquierda
] vertical -J: 4 con esquina /1§\
trazo inclinado hacia horizontal con trazo
J la izquierda A 7 hacia la izquierda X
AN {;aégrleréﬂ;nado hacia AN ] horizontal doblado y gancho éﬁ
y tilde & 1 horizontal doblado y tilde i‘i:;'—
— gancho horizontal /! ‘J/L: L vertical doblado y gancho )L
J gancho vertical ,J \ Lj) vertical con esquina y gancho j—!]
: - horizontal con esquina 33
ho d 1 quma.y
\‘ gancho dlagona & ! doblado a la izquierda X
tild tical 4 horizontal con esquina y doblado
l’ Hide vertica 1 E( K con gancho a la izquierda 7 ]S
- horizontal con esquina Vg 1 horizontal con esquina y doblado 711.«

con gancho a la derecha

El ejemplo del cardcter 7K yOng contiene muchos de los trazos bdsicos utilizados en la

escritura de caracteres y, por lo tanto, es un carécter tipico para empezar a practicar caligrafia.
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La tabla siguiente muestra el orden de los trazos bdsicos en la escritura de los caracteres chinos:

=~

N
>
=<

RE
%)
<.

ry 7]%: Pz primero horizontal + shi — +
primero izquierda

R H después derecha
después abajo 5 }u

B 4 }% primero hacia abajo a la izquierda A rén A A
primero fuera Y 3l B

iﬂ\ /= ﬁ\] después dentro I tong ];] ];]
después cierra

ry “F' 7B mih primero en medio )N xido AR

después vertical
R AR
7,4,5 LETF primero arriba
| 4
después hacia abajo a la derecha
i 11 ,
%Am}é‘ifﬂ primero rellena qué
después ambos lados

Actividades recomendadas

1.a. Un estudio

Se trata de realizar un estudio sobre las principales caracteristicas de China. Los temas mas
amplios como la historia, la geografia o la cultura proporcionardn una visién general de China a
los alumnos. Los temas mds especificos como las ciudades, las atracciones turisticas, las comidas
tipicas o las costumbres pueden ayudar a los alumnos a despertar su interés sobre China. Después

de la actividad se puede realizar un debate en clase o una pequeiia presentacion sobre el estudio.

1.b. Videos

Se propone ver videos sobre China y, a continuacion, realizar un trabajo o debate. Videos como
los de la serie La escritura china del caballo ofrecen una buena perspectiva del origen y la es-
tructura de los caracteres chinos. Usando la historia de un caballo, utiliza caracteres chinos ani-
mados para demostrar la estructura pictografica de estos caracteres. Muchos caracteres estdn pre-
sentados vistosamente. Se puede elaborar una ficha de trabajo para reconocer los caracteres que
aparecen en el video. Los alumnos también pueden practicar escribiendo unos cuantos caracteres

de uso frecuente. En esta serie hay otros caracteres mas presentados de una manera similar.

1.c. Investigar publicaciones chinas
Tradicionalmente, el chino se escribe de arriba abajo y de derecha a izquierda. La portada de
un libro esta puesta al revés que en una publicacién occidental. Se recomienda que el profesor

muestre algunos libros publicados en China a los alumnos. Aunque los periddicos y libros

15
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de China estdn publicados en su mayoria de izquierda a derecha al estilo occidental, algunas
publicaciones de Taiwdn todavia siguen la tradicién de derecha a izquierda. A veces, los
siguientes tres estilos pueden aparecer en la misma pdgina de un periddico: de arriba abajo, de
izquierda a derecha y de derecha a izquierda. Un ejemplo de este tipo de periddico puede ser

interesante para los alumnos.

1.d. Mostrar objetos de la cultura china

Algunas familias tienen uno o dos objetos chinos en casa. Estos pueden ser palillos, caligrafias,
pinturas, faroles, recortes de papel, productos varios, etc. El profesor puede pedir a los alumnos
que traigan los objetos de casa para realizar un debate en clase. Ademds se pueden etiquetar y
exponerlos en el aula. Para convertir esta actividad en un gran evento, se podrdn incluir objetos

de otros miembros de la escuela y exhibirlos en el aula de lengua o la biblioteca de la escuela.

1.e. Cantar la cancion del pinyin

La cancion del alfabeto ABC puede adaptarse a la version pinyin. El orden de la cancion puede
ser como sigue «xbpmfdtnl,gkhjqx,zhchshrzcs,aoeaieiaoou,anenangengeriu-
FHAARA"G pinyin».

1.f. ;Qué caracteres son? (reconocer caracteres)

Material: tarjetas de tres colores extraidas de las Fichas, pp. 74-76.

Meétodo: ésta es una actividad de grupo. Se distribuye un juego de tarjetas recortadas de tres
colores a cada grupo. Los alumnos utilizan la escritura de estilo tradicional como enlace para
unir el cardcter con el objeto, de esta forma pueden descubrir el significado de los caracteres. Es
recomendable que el profesor sugiera a los alumnos que deben alinear primero las tarjetas de
objetos en una fila, después enlazarlas con las tarjetas escritas en estilo tradicional en otra fila,
y en la tdltima fila colocar las tarjetas con caracteres actuales. Ejercitdndolo sistemdticamente,
serd facil encontrar las relaciones entre tarjetas. La ficha de trabajo para seguir esta actividad
se encuentra en la p. 6 del libro de ejercicios. El profesor puede decir en voz alta cada caracter

para que los alumnos descubran su pinyin antes de anotarlo en la ficha de trabajo.

Soluciones del libro de ejercicios

A. Soluciones:
1. el imperio central o el pais del medio 2. lengua comun o habla popular; Han 3. Taiwén,;
Singapur 4. mil trescientos millones; 28 5. 9.600.000; 1'25 6. 3t 7 Béijing llamado Pequin
7. el oso panda gigante, X f&J% daxibngméao 8. la Gran Muralla china, Kk3% Chéng
Chéng 9. el rio Amarillo, 357 Huéng Hé; el rio Yangtze, ¥ iL Chang Jiang 10. &%
Xi'an; 244 2 Qin Shihuang.
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B. Soluciones:

O 'O
H A U N G |[C|] C E R [S|] E C K s
(H U A N G |H E)B] A |H A D [0 s
) u a A R Al RIE| N |A| T H |ul s
Hf A R B I IN)B |I|] I NN O O |N| E
E[ A~ S Y I |G| I |J I |6l o H |H T
Nl o s E S [J| H Il I [H H U |ul T
Y E S A (X JI[ A IN)D O |[A] H s |A s
'S
Al R E N |N| |A|l U [l u [1] L 1 [NDJu
NN o I S |A| INN D W I C H S (g |z
G (G U A N[[g] Z H O U)G H T [H
E G $ J| E M M A S D A D |O
G O N E [I| N(H A N Z H 0 [u])
s (T 1 A NN J I N)S I D E S E
(c H o N Q I N G)O I N G S

C. Soluciones: (Puede haber muchas soluciones. La informacion proporcionada aqui sirve

como referencia)
1. Pequin: dt 7% Béijing la capital de China, tiene una poblacién de unos nueve millones
de personas, y es también la capital histdrica y cultural de China. A partir del siglo x1v fue
escogida como la capital por varias dinastias. El palacio imperial, el palacio de verano y
la plaza de Tiananmen constituyen los puntos turisticos mds importantes de Pequin.
2. Shangai: L Shanghdi fue una ciudad colonia internacional durante el periodo de
la revolucién industrial a finales del siglo xix y a principios del siglo xx. Actualmente
es una de las cinco ciudades municipales en China, y también es la ciudad china de mas
poblacién, con un total de mas de doce millones de personas. Su puerto maneja mas de
un tercio de la logistica marina de toda China.
3. Xidn: % Xi'an es la capital de la provincia de 2% Sh&nxi (Shaanxi). También se
llam6 K& Chang'any y fue la capital de China durante las dinastias Qin y Tang. Los
guerreros de Terracota enterrados en el mausoleo de Z&+44 2 Qin Shihuang son una de las
mayores atracciones de la ciudad.
4. Guangzhou: J~ 1l Guangzhou, también conocida como Cantén, es la capital de la
provincia de J” & Gudngdong. Es un centro industrial muy transitado y un puerto de
gran importancia en el sur de China.
5. Guilin: #4k Guilin es una ciudad del norte de la provincia de J~ % Guéangxi. Es
conocida por sus paisajes naturales situados en una montafia de piedra caliza al lado de

un rio con balsas de bambu.
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D. Soluciones:
l.c 2.b 3.abc 4.a 5.ab 6.a 7.bc 8. abc 9.¢c 10.a

E. Preguntas: (También en el audio.)
1.dai 2.pan 3.bao 4.na 5.fang 6.ren 7.zhang 8.sai 9.shao 10.gao 11.jia
12.yuan 13.quan 14.si 15.xiong 16.rang 17.xié 18.1u 19.1u6é 20.ci
Soluciones:
l.c 2.b 3.c 4.a 5.b 6.c 7.a 8.¢ 9.b 10.c 11.a 12.b 13.c 14.b
15.b 16.a 17.b 18.a 19.c¢ 20.c

F. Preguntas: (También en el audio.)
lya 8 2.yue A 3.mao%¥ 4.nido 5.g6uXy
Soluciones: 1.b 2.d 3.a 4.c S.c

G. Esto es una ficha de trabajo para la actividad recomendada 1.f., en la p. 16 de este libro.

Soluciones:
B .n, 8, sol % ,nii, & , mujer
A ,yue, @, luna T ,zi, $ , nifio
b, shan, W , montafia A, rén, 4 | persona
K, shui, { , agua IT,mén, P9 , puerta
X, hud, A, fuego % . ché, ¢, vehiculo
7 kou,td , boca A ,shi, § , rata, ratén
F ,shou, ¥ , mano % ,tU, 52 , conejo
X, ér, § , oreja ¥ ,yang, ¥, cabra, oveja
A ,mu, K , madera I ma, %, caballo
H. Soluciones: I. Solucién no disponible.
b, F, 8, A
0K, K 5
K, *, T, 11
2, ¥, K, H
A, A, b, F
J. Soluciones: 1. paisaje 2. tren 3. saliva
4. poblacion 5. molino de agua 6. volcan

K. Soluciones: 2, A, b
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Objetivos

Esta leccion presenta a los alumnos algunas expresiones para saludar, su estructura y la funcion

de los nombres chinos, asi como la manera en que se dirigen los alumnos chinos a sus profesores.

Notas sobre el libro de curso

(p. 11) Viiieta

El uso de la palabra manuscrita /%%F en la vifieta ayuda a los alumnos a ver la diferencia
entre la fuente impresa y la manuscrita, y los prepara para leer textos escritos a mano. Sin
embargo, estos textos no sirven como modelo. Se anima a los alumnos a reconocerlos, pero no

a copiarlos.

(p. 14) Frases qtiles en clase
El profesor puede presentar estas frases poco a poco y usarlas diariamente para dar instrucciones

en el aula.

(p. 15) Dirigirse al profesor
El profesor espera que los alumnos se dirijan a él a la manera china de llamar a los maestros x —

x % Jf . Esto ayuda a los alumnos a ser conscientes de la forma correcta de dirigirse al profesor.

Actividades recomendadas

2.a. Juego de rol (escuchar, hablar)
Material: nada o una pelota.
Meétodo: los alumnos utilizardn las frases de saludo y despedida en el juego de rol. El juego de

rol también puede hacerse entre el profesor y el alumno o entre alumnos. Por ejemplo:

2.a.1. Los alumnos forman un circulo. Estos se van turnando diciendo a la persona que tienen a su

derecha 17 %F. 42 xx. y después presentan a la persona que tienen a su izquierda, f& / &2 xx,

2.a.2. El maestro coge una pelota y dice #R%F. # £ x % Jfi. mientras pasa la pelota a un

alumno. El alumno responde #%F, #%-:Z xx, al maestro mientras recoge la pelota. Después

19
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el alumno tira la pelota a otro alumno y a continuacion repite el saludo. El uso de la pelota

puede ser una forma de romper el hielo muy eficaz y de animar la tarea al mismo tiempo.

2.b. Los saludos diarios

Material: nada.

Meétodo: después de haber aprendido a saludar, es recomendable que el profesor y los alumnos
en clase y en la escuela se saluden entre ellos siempre en chino. El maestro también deberia

estimular a los alumnos a saludarse entre ellos en chino.

2.c. Dar nombre chino a los alumnos

Material: nada.

Meétodo: usar el libro de curso (pp. 119 y 120), u otro libro sobre nombres en chino, como
herramienta de referencia para encontrar nombres chinos apropiados para los alumnos. El
profesor debe explicar el significado de sus nombres. Los alumnos pueden crear sus propias

tarjetas de visita y utilizarlas para presentarse.

2.d. #Ifii — El profesor dice (escuchar, hablar)

Material: nada.

Meétodo: los alumnos pueden jugar a la version china de «Simén dice» para familiarizarse con
las frases que se usan a diario en el aula. El método puede verse en detalle en la pagina 8, 0.d.
Prdctica lingiiistica: frases extraidas de Mds palabras y expresiones en la p. 14 del libro de

Curso.

2.e. Reconocimiento rapido (lectura)

Material: fotocopias de la Ficha de lap. 77.

Meétodo: recorta y separa las dos partes de la ficha de trabajo de la Ficha de la p. 77. Distribuye
la parte de arriba a cada estudiante con la cara escrita boca abajo. El maestro anotard el tiempo
invertido y los alumnos daran la vuelta al papel para marcar el cardcter correcto después de
cada pregunta. Registra el tiempo que han tardado los alumnos para completar la primera
tarea. El alumno que tarde menos en completar la tarea correctamente gana el primer juego.
Repite la actividad con la parte de abajo de la otra mitad de la ficha de trabajo. Esta mitad
contiene exactamente el mismo contenido que la de arriba, aunque con un formato y tipografias
distintas. Ademas de ser un reto entre ellos, en la segunda ronda también es un reto personal.
La actividad permite a los alumnos leer caracteres varias veces sin caer en el aburrimiento.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos en las lecciones 1 y 2.
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Soluciones del libro de ejercicios

A. Preguntas: (También en el audio.)

1. 4R%F ni hdo 2. B JL zaijian

3. F zéo 4. B X JU mingtian jian

5. F) 5 4114F téngxuémen hdo 6. £ )7 A N, 130shi zaijian
Soluciones:

l.a 2.¢c 3.a 4.¢c 5.a 6.b
B. Soluciones: /- %F ; &L xx ; zaijian

C. Soluciones:
1. Hasta luego. 2. Hola, o que tal. 3. Hola, maestro.

4. Buenos dias. 5. Hola, alumnos. 6. Adids, maestro.

D. Soluciones: (No hay respuestas unicas, las soluciones presentadas aqui s6lo sirven como

referencia)

1. Méao, Zédong

Mao, Zédong £,% 7% fue uno de los lideres principales del Partido Comunista de China. En
1935, durante la gran marcha de las tropas del ejército rojo, se convirti6 en el lider del Partido
Comunista y en 1949 form¢ la Republica Popular China después de la derrota del ejército del
Partido Nacionalista, forzandoles a retirarse a Taiwan. Su obra «El libro rojo de Mao — Mao
Zhixi YUulu £ £ %% 3 », se publicé por primera vez en 1964 y se convirtié en la Biblia del
pueblo chino durante afos. Inicié la revolucién cultural en 1966 y movilizé a los Guardias

Rojos. Mao muri6 en 1976.

2. S0n, Yixian

San Yixian #Mi£4, también llamado San Zhongshan )L, conocido como Sun Yat-sen
en los paises occidentales, derroté el poder imperial de la dinastia Qing y en 1912 fund¢ la Repu-
blica de China. Su liga evolucioné hasta convertirse en el Partido Nacionalista, Guémindang
K5t , y mas tarde fue declarado como el padre de la patria de la Republica de China. Sun
murié en 1925 y su ideologia «Los tres principios del pueblo — Sanminzhlyi =K £ 3 » es la

doctrina del Guémindang en Taiwan.

3. Deng, Xiaoping
Después de varios vaivenes politicos en China, Déng Xiaoping *F «J>-F | llegé al poder en 1978.

Durante ese periodo se llevaron a cabo diversas reformas econémicas. En 1987 Deng renuncié
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a su cargo politico, pero siguié ejerciendo su influencia. El 4 de junio de 1989, mientras mas
de un millén de estudiantes se manifestaban en la plaza de Tiananmen por la democracia, se
cree que Deng dio la orden a las fuerzas militares para reprimir la protesta y mucha gente fue

asesinada o encarcelada. Deng murié en 1997.

4. Jiang, Jieshi

Jidng Jiéshi %4~ % , también llamado Jidng Zhéngzhéng #% ¥ iE y conocido como Chiang
Kai-shek en los paises occidentales; sucedié a Sin Yixian #)i& 4, lider del Partido Nacio-
nalista, el Guémindang B K.5¢, en 1925. Dirigi6 el pais contra la invasién de los japone-
ses, pero fue derrotado por el Partido Comunista y se retird con el Partido Nacionalista a
Taiwan en 1949. Chiang fue el presidente de la Republica de China (en Taiwan) hasta su muerte
en 1975.

5.Jiang, Qing

Jiang Qing /T4, actriz de cine, se casé con el lider comunista Mdo Zédong %% & como ter-
cera esposa en 1937. Mas tarde participd en la revolucién cultural y llegd a ser una de las radi-
cales. Poco después de la muerte de Mao, fue acusada de pertenecer a la Banda de los Cuatro y

fue arrestada, juzgada y encarcelada. Murié en la cércel en 1991.

6.Q0, Yuan

QU Yuan /& %, fue un gran poeta y oficial virtuoso en el siglo 1v antes de Cristo, y se tir6 al rio
desesperado cuando fue despedido por el rey de Chil % . Se le conmemora en el Festival del
Barco del Dragén — Duanwtjié 3% . La competicién del barco del dragén tiene lugar ese
dia para simbolizar la bisqueda de su cuerpo y se suelen comer aperitivos de arroz pegajoso —

zongzi 42 .

E. Soluciones:
1. tongxuémen ¥, ZIrdF,  2.4R4F,  3.zaijian 4. zd0

F. Soluciones:
1.1%%F. 2. mujer; nifio
3. Los chinos creen que es bueno que una mujer tenga un hijo (especialmente un nifio).
4.7 5.4 persona/gente 6.417 7.4RAT; KA AT R
8. El apellido seguido por el nombre 9.-£)f 10.Bai £ )7
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Objetivos

Esta leccion ensena a los alumnos a contar y escribir los caracteres de los nimeros del 0 al 100.

Notas sobre el libro de curso

Los nimeros utilizados en los dfas de la semana y meses del afio se explicardn en 4% @. Sin
embargo, los alumnos tienen que ser conscientes de la asociacion de los nimeros con los dias

de la semana y los meses, por ejemplo 28—, ZH =, — A, = f - )

(p. 16) Nimeros del 1 al 10

Entre los chinos, es comun gesticular con los dedos de la mano para representar estos nimeros.
Los gestos pueden tener algunas variaciones en las distintas zonas de China.

(p.19) Abaco chino

Este es un dbaco tradicional que tiene dos cuentas en la parte superior. El dbaco tradicional toda-
via se usa generalmente en las antiguas tiendas como las herboristerias. El dbaco moderno sélo
tiene una cuenta en la parte superior. Cada cuenta de la parte superior representa cinco unidades
y cada cuenta de la parte inferior representa una unidad. Cada varilla representa una unidad de
diez. La varilla que hay cerca del medio con un punto entre las dos partes se usa normalmente

para las primeras nueve cifras. El nimero mostrado en el dbaco de esta pagina es el 13.507.

Actividades recomendadas

3.a. Numeros de la mala suerte (escuchar, hablar)

Material: nada.

Meétodo: los alumnos se van turnando para contar del uno al cien (o cualesquiera otros nimeros
decididos por el maestro). Como el nimero cuatro estd considerado como el nimero de la
mala suerte, un nimero que termine en cuatro o sea multiplo de cuatro no se puede decir, los
alumnos lo sustituirdn por un aplauso. Los alumnos que fallen en el aplauso quedardn elimi-

nados del juego. El ultimo alumno que llegue hasta el final ganara el juego.
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3.b. ;Cuantos granos hay? (escuchar, hablar, leer, escribir)

Material: un bote de cristal con alubias.

Meétodo: el maestro muestra un bote de cristal lleno de alubias para que los alumnos adivinen
el nimero de alubias que contiene el bote. El maestro escribe en la pizarra algunos nimeros
sugeridos por los alumnos en caracteres. Para estimular la participacién de los alumnos,
también puede pedirles a todos que apunten sus hip6tesis en la libreta. Después el bote se vacia
y se cuentan los granos en chino en voz alta. La persona que adivine el nimero exacto o se

haya aproximado mds gana.

3.c. ;Cuantas partes tiene? (escuchar, hablar, leer, escribir)

Material: transparencia hecha a partir de la Ficha de la p. 78.

Meétodo: la imagen de un ciempiés estd proyectada en la pared/pantalla usando una transpa-
rencia, para que los alumnos adivinen de cudntas partes se compone este ciempiés. El procedi-
miento es parecido a la tarea 3.b.

Prdctica lingiiistica: nimeros de 1 al 36.

3.d. Numero total (escuchar, hablar)

Material: nada.

Meétodo: los alumnos, en parejas, usan una mano (libro de curso p. 16) para representar un nimero
del uno al diez (o también pueden usar las dos manos si no estdn familiarizados con los gestos
de la mano). Antes de mostrar el nimero, los alumnos dicen en voz alta el nimero total en chino
que ellos creen que sumara en ambas manos. El que adivine el nimero correcto gana el juego.

Prdctica lingiiistica: nimeros hasta el 20.

3.e. #&E¥k — Billar (escuchar, hablar, leer)

Material: tarjetas de estudio de nimeros.

Meétodo: ésta es una actividad en el aula en la que los alumnos se sientan en un circulo mirando
hacia el centro. El maestro asigna un nimero a cada alumno, por ejemplo, del 1 al 30 si la clase
es de 30 alumnos. Los alumnos escriben su numero en chino en un papel grueso din-A4. Luego
se dobla el papel por la mitad formando 90 grados, y después se coloca en vertical sobre la mesa
de modo que todos los alumnos puedan ver los niimeros de cada uno. El objetivo de este juego
es que el alumno pueda explicar correctamente su nimero y nombrar el numero decidido por él/
ella para tumbarlo, segun el ritmo. El maestro asigna un alumno para empezar, por ejemplo, el
niimero 15. El alumno con el nimero 15 dice % #J1 Z &t seguido por el niimero decidido por
él/ella para tumbarlo, por ejemplo —-1. Entonces el alumno con el ndimero 20 actia rapidamente
y dice #& #J =T AL xx . Mientras las palabras se pronuncian toda la clase crea el ritmo con

aplausos (4% %9), da palmaditas en las piernas (1 %), chasquea los dedos de la mano derecha
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(#L) y chasquea los dedos de la izquierda (=-1). El alumno que no diga la frase correctamente a
tiempo con el ritmo del juego. El dltimo que llegue hasta final gana el juego.

Este juego es una adaptacién de un popular juego de estudiantes en Taiwén, que se llama &k
zhuanggid, billar. El maestro puede cambiar el verbo chocar — At por cualquier otro verbo que

hayan estudiado los alumnos, como "% o 53X, para adaptar el juego a su aprendizaje.

Prdctica lingiiistica: KW=+ —3k. o
Ko =m+ =, 0
B =En+ =,

3.f. Juego de memoria (leer)

Material: tarjetas de juegos de nimeros.

Método: los alumnos juegan en grupos. Cada grupo tiene dos conjuntos de tarjetas de nimeros
del uno al diez (p. 137 de las Fichas). Los alumnos compiten para emparejar el maximo
nimero de tarjetas. Tienen que leer las tarjetas en voz alta y en chino, cuando sean reveladas.
Véanse los detalles en 0.g.en lap. 9.

Prdctica lingiiistica: numeros del 1 al 10.

3.g. Bingo (escuchar, hablar, leer, escribir)

Material: papel con una tabla de bingo.

Meétodo: los alumnos juegan al bingo usando los niimeros del 1 al 100. Véanse los detalles en
Ok.enlap.11.

Prdctica lingiiistica: nimeros inferiores al 100.

3.h. Hacer una decoracion china — shuangxi

Material: fotocopia de la p. 79 de las Fichas.

Método: se distribuye a los alumnos el dibujo deshuangxi fotocopiado de las Fichas. Los
estudiantes doblardn y cortardn el disefio para hacer la decoraciéon de la ceremonia de una
boda. Como el rojo es el color de la suerte y el dorado el de la salud, el simbolo shuangxi
normalmente se decora con estos colores.

Prdctica lingiiistica: simbolo de la felicidad doble.

Soluciones del libro de ejercicios

A. Soluciones (una imagen de ¥}M% % Sun Wukong, el rey mono encima de una nube. No se

proporciona la solucion en color).
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FMEZ San WUkong es el rey mono que con 7154 Sha WUjing, el pez, y ¥ /\#& Zha Bajié,
el cerdo, acompafia a su monje maestro % # Xuanzang viajando por el este hacia la India para
recoger las escrituras budistas. Encontraron muchos peligros durante la aventura. Esta historia
estd adaptada de las aventuras reales del monje budista llamado /& =& Téang Sanzang que
vivié durante la dinastia Tang (627-905 a. C.) y viajé por tierra hasta la India para estudiar el

Budismo y recoger escritos budistas.

B. Soluciones:

1.A -5 -9 N -6 — -1 =-3
2.\-8 X -7 O -0 — -1 9 -4
3. ——er I~ —liu 9 —si I\ —ba = —san
4.+ -shi & -wl > — it O —ling — —vi

C. Soluciones:
1.6852972 2.4589763 3.3817436
4, — AW —_—OHN 5 KLA—O0OAZ~=

D. Soluciones: No existen soluciones unicas.

E. Soluciones: en orden horizontal
LENW; XY= ZAEL; WA

F.Soluciones: — — = W & >~ L A\ +
G. Solucién: un dragén
Se aconseja que los alumnos utilicen una regla

para unir los puntos, y de esa forma garantizar

que se dibujaran las lineas correctamente.
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H. Soluciones:

WFA, @A, A, Efo, Eboe

At+wW, At+A, A+, Atk AN, AT/

Afo. Ao ATE AW, AFEe

~tx. ~tA <t L+ kt+— £kt T = LW,
b+ E. btax. bl

X+, AT, AT—. A=, AT=. ATw, ATA, N\T,
ANt NFAL AT

t—. Lt= Lt+= Atw. K+E& Lt At LA

I. Soluciones:
1.9+, 2+, 5+, %+, \+, T
2.\, t=, =+, 2+, N+, N\FT AN
3.\, th, —+&, wt+L, ~+=
A ‘A, —F, —F &, =+, =+ &£, W+
5.—, /L, %, =+, =+w, k+—

J. No hay soluciones unicas.
K. Soluciones:
I.+= 2.vt= 3. 4=4+— 5N\ 6.TZ

7. —+mwW 8.5x+= 9.5 10k 1l.T= 12. &

L. Soluciones:

En horizontal: +5%v; =, +%; .+, &£ ; L ; N+, @+ Kk
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fo 2 T ?

Objetivos

La leccidn ensefia a los alumnos a identificar a alguien, a describir su edad y a dar la
bienvenida. La actitud china hacia la edad y las costumbres chinas de la celebracion del

cumpleafios también se presentan aqui.

Notas sobre el libro de curso

(p. 24) ;Quién es?

Para pedir la identidad de alguien 472 £ ? Ni shi shéi? no es una expresién apropiada en una
situacidn cara a cara. 1ML ? Ni shind wei? o %= ? Nin nd wei? son de uso general
cuando alguien Ilama a la puerta o llama por teléfono. Sin embargo, /%2 ? se puede usar

en un ambiente desenfadado entre amigos o entre personas que se conocen bien.

(p. 29) Calendario lunar chino

El calendario lunar estd basado en un ciclo de 29-30 dias correspondientes a las fases de la
luna. Hay un mes extra cada cuatro afios aproximadamente para ajustar el calendario lunar al
calendario solar. El Afio Nuevo chino, también llamado 4 3 Chanijié, normalmente cae a fi-

nales de enero o principios de febrero del calendario solar.

(p- 30) ;Cuantos aiios tienes?

En la vifieta, el chico pregunta a la chica 4% /&4t 4 ? Ni shi shénme? para averiguar el afio
del animal en el que ella nacid. La respuesta de la chica es serpiente — 3% /& ¥*¢, WO shii shé.
En las pp. 63-65 del libro de curso encontrards mas detalles sobre los animales del zodiaco

chino. Los alumnos pueden remitirse a la p. 64 para averiguar el signo de su horéscopo chino.

Actividades recomendadas

4.a. Atrapar pelotas (escuchar, hablar)

4.a.1 Material: una pelota.

Meétodo: el maestro tira la pelota a un alumno y le pregunta su edad. El alumno recoge la pelota
y contesta la pregunta. Después, el alumno tira la pelota a otro alumno y le hace la misma

pregunta, continuando asi el juego.



FMR =

R (1)

Prdctica lingiiistica: RJL% ? H xx ¥,

4.a.2 Material: una pelota.

Meétodo: el método es similar al mostrado en 4.a.1. Se imagina que cada vez que se lanza la
pelota pasa un afio. La primera persona que recoge la pelota tiene un aiio, la segunda dos afios,
la tercera tres afios, y se sigue el juego de esta forma.

4.b. Juego de rol (escuchar, hablar)
Material: nada.
Meétodo: los alumnos actian como huéspedes y dan la bienvenida a quien les viene a visitar.

Prdctica lingiiistica:

T 2 R,
PR E? & A xx,
KA, kR, EtE, in

4.c. ;Quién es? (escuchar, hablar)
Material: venda para tapar los 0jos.
Meétodo: se escoge a un alumno y se le tapan los ojos. Toda la clase, en secreto, escoge un
alumno que hard un ruido. Después, toda la clase preguntard al alumno con los ojos tapados
quién es esa persona. El alumno intentard adivinar el nombre del alumno. El alumno con los
ojos tapados sigue probando hasta que encuentre la respuesta correcta. Luego se escoge otro
alumno para vendarle los ojos y continda asi el juego.
Prdctica lingiiistica:

Mo / J 2 Mo / e xx,

&, M/t xx, o RAF, M/ MR xx,

4.d. ;Quién soy? (escuchar, hablar)

Material: una pelota.

Método: toda la clase forma un circulo. Se escoge a un alumno que se queda de pie, fuera del
circulo, sosteniendo una pelota. De espalda al circulo, el alumno lanza la pelota en medio del
circulo. Los alumnos sentados desde el circulo intentan coger la pelota sin moverse de sitio.
La persona que recoja la pelota se quedard en el circulo y luego preguntard «;Quién soy yo?»
con una voz falsa. El alumno que estd fuera del circulo tratard de adivinarlo diciendo «Tu eres
XX.» La clase entera juzgard la respuesta y dird al unisono «Si, lo has adivinado» o «No, €l
no es XX». Cuando la respuesta sea incorrecta, el alumno volverd a lanzar la pelota hasta que
adivine quién es esa persona. Cuando la respuesta sea correcta, la persona que recoja la pelota

serd el siguiente lanzador.
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Prdctica lingiiistica:
KA? RAE xx,
2, A/ MR xx, 0 Faf, M/ R xx,

4.e. Reconocimiento rapido (leer)

Material: fotocopia de la p. 80 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos marcan los caracteres correctos de cada pregunta lo mds rdpido posible.
En dos pruebas consecutivas éstos compiten con los alumnos de la clase y al mismo tiempo se
desafian a si mismos. Véanse mds detalles en 2.e. de la p. 20.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos hasta el momento.

4.f. Emparejar frases (leer, escribir)

Material: tiras de frases recortadas en la p. 81 de las Fichas y la ficha de trabajo de la p. 82.
Meétodo: los alumnos trabajan en grupos o en parejas. A cada grupo/pareja se le dan unas cuan-
tas tiras cortadas. Los alumnos trabajan juntos para emparejar las preguntas y las respuestas.
Después, a cada alumno se le da una ficha de trabajo para rellenar las respuestas.

Prdctica lingiiistica: frases aprendidas hasta la presente leccion.

4.g. Escribir una felicitacion de cumpleanos (leer, escribir)

Material: fotocopias de las p. 83 y 84 de las Fichas.

Meétodo: fotocopias de las p. 83 y 84 a cara y cara. Los alumnos lo utilizardn para hacer una
tarjeta de cumpleafios para un amigo o un familiar. El término #0154 H B & zhu ni shéngri

kuailé se usa generalmente para desear a alguien un feliz cumpleafios.

4.h. Celebrar el cumpleaiios (escuchar, escribir)

Material: nada.

Meétodo: se canta la version china de Cumpleaiios feliz durante la celebracién de los cumpleaios
de los miembros de la clase. La frase #U{% 2 H B & zhu ni shéngri kuailé, te deseamos un feliz

cumpleaiios, se repetird cuatro veces.

4.i. Una decoracion de cumpleaios (leer)

Material: fotocopia de la p. 85 de las Fichas.

Meétodo: distribuye a los alumnos el simbolo de longevidad de la p. 85 de las Fichas. Los alum-
nos reseguirdn el contorno en las dos piezas de cartulina. Recortardn los dos contornos y los
deslizarén juntos formando un dngulo de 90 grados. Se puede utilizar como decoracién para la

celebracion de un cumpleaios de los compaiieros de clase o familiares.
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Soluciones del libro de ejercicios

A. Soluciones: (También en el audio.)
1. #u52 José., (Ta shiJosé.)
2. Mu& Jaime, (Ta shiJaime.)
3.4uu+ =% . (Tajitshi érsui.)
4. f A%+ N\ % . (Tajinnian shiba sui.)
5. W AF L+ )\ % (Tajinnian gishi ba sui.)
6. f. % Marcelo, #.4~5F— % . (Ta shi Marcelo. Ta jinnian yi sui. )
7. % Marfa, (Ta shi Maria.)
8. & AF+ % . (W& jinnian shi sui.)
9. MRAFJLE 2 (Nijinnian ji sui?)
10. HuZ 3 ? (Ta shishéi?)

Soluciones: 1.c 2.a 3b 4b 5¢ 6¢ 7c 8a 9b 10.c

B.Soluciones: —% ; =% ; t W% ; +=~x%; Lt+=_%
C.Soluciones: 1.4% Marcelo 2.4k-% Bai %JF 3. 42 4.\ 54JLY 6.X
D. Las respuestas pueden variar en funcion de cada persona.

E. Soluciones:
1. Si 7%, % y la pagina web es amigable.
2. Li tiene 99 afios. El es el duefio de la pagina web.
Bai tiene 53 afios. El es maestro.
Lin tiene 28 afios. Ella es maestra.
Li tiene 15 afios. El es estudiante.

3. Las respuestas pueden variar en funcién de cada persona.

31



FHIR XZ2IER
R #F (1)

32

Objetivos

Los objetivos de esta leccidon son ensefiar a los alumnos a identificar los objetos de uso comun
en clase, prepararlos para mantener una conversacion sencilla en clase y practicar caligrafia

china, asi como apreciar la escritura del arte chino.

Notas sobre el libro de curso

(p. 32) El término general para £ bi
%, bi es un término general que se puede traducir como ldpiz, entendiéndolo como un utensilio
genérico de escritura. Se afiaden distintas palabras delante de % bi para distinguir los diferentes

tipos de herramientas de escritura.

5 %, gianbi ldpiz literalmente ldpiz de plomo

4R %, gangbi pluma literalmente 14piz de acero

2k £ yuanzhibi boligrafo literalmente lapiz de bola redonda
£ méobi pincel para escribir literalmente lapiz de pelo

& %, huabi pincel para dibujar literalmente 1dpiz de pintar

2 fénbi tiza literalmente ldpiz de polvo

# 4 caibi lapiz de color literalmente lapiz de color

(p. 38) La particula posesiva Y de
9 de es una particula posesiva usada detrds de un nombre o un pronombre para indicar el esta-

do posesivo de ese nombre o pronombre.

& wo yo; &89 wo de mi, mio

A% ni ta; &9 ni de tu, tuyo

fo ta el; oty ta de su, suyo

b ta ella; #49 ta de su, suyo

#4171 wOdmen  nosotros; #417189 women de nuestro, nuestros
%A1 nimen VOSOLros; A%A1189 nimen de vuestro, vuestros
1] tamen ellos; #1149 tamen de su, suyo

X A% Dawgi  David; X AF 49 Dawéi de de David

% )f 1doshi maestro; % )7 89 |doshi de del maestro
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(p. 41-42) Caligrafia

Los cuatro utensilios tradicionales de la caligrafia son: el pincel — £% maobi, la barra de tinta
china — 2 mo, el papel — 4% zhi, y la piedra para la tinta china — ZL% yantai, llamados X
5 v E wén fang si bdo, que significa los cuatro tesoros del estudio. La gente normalmente
dice « X 59 £ » para referirse a estas cuatros herramientas: £ bi, £ mo, %L zhi, ZL
yan. Al aprender la caligrafia, a los principiantes se les suele dar como ejemplo el cardcter
«7K yong, eternamente» porque sus cinco trazos incluyen ocho métodos de manejar el pincel,
llamados 7K F/\.3% yOng zi ba fa. Muchos alumnos empiezan a practicar la caligraffa con 7K .

El estilo caligrafico del cardcter 7k aparece en la p. 4 del libro de curso.

Actividades recomendadas

5.a. Reunir material escolar (escuchar)
Material: material escolar.
Meétodo: se dividen los alumnos en grupos. El maestro o un alumno dice un nimero y el nom-
bre de algtin material escolar en voz alta, por ejemplo, R, 5 €., etc. Cada grupo recoge la
cantidad indicada de objetos y los llevan delante de toda la clase. El grupo que recoja la can-
tidad correcta de los objetos indicados recibird un punto para su equipo. El grupo que obtenga
mads puntos ganard el juego.
Prdctica lingiiistica: Numeros — —, =, =, W, &, >, -

Material escolar— B éL, R, £%, #k. F7- -

5.b. Juego de memoria (escuchar, hablar, leer)

Material: tarjetas de juego obtenidas a partir de las pp. 129 y 130 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos juegan en grupos. Compiten emparejando tarjetas. Las tarjetas hay que
leerlas en chino y en voz alta, cuando se les dé la vuelta descubriendo su contenido. Véanse
mads detalles en 0.g. de lap. 9.

Prdctica lingiiistica: material escolar.

5.c. Juego de las adivinanzas (escuchar, hablar)

Material: material escolar.

Meétodo: el maestro prepara una caja de cartén y recoge los objetos de los alumnos diciendo sus
nombres en chino, «Necesito # &, ¥ 77 ». Después los coloca en la caja. Cuando empieza el
juego, el maestro coge un objeto de la caja, lo esconde detrds de él y pregunta a la clase: «;Qué
es esto?». El alumno que adivine la respuesta correcta se sitia delante de la clase y coge otro

objeto para que los otros alumnos lo adivinen.
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Prdctica lingiiistica:
XAATR? AT 71 (AR - ).
T, 0 AL,

5.d. (Es tuyo? (escuchar, hablar)
Material: material escolar.
Meétodo: ésta es una competicion en equipos. Se divide a los alumnos en dos equipos. Los
objetos escolares de ambos equipos se colocan en dos recipientes separados. Cada grupo se
turna para escoger un representante, coger un objeto del contenedor del equipo contrario,
y tratar de identificar al propietario preguntando iX #1843 ? Si él/ella encuentra al
propietario, su equipo recibe un punto. Si él/ella no encuentra al propietario, el equipo contrario
recibe un punto. A continuacion él/ella hace otra pregunta hasta que se encuentre al propietario.
El equipo que reciba mds puntos gana el juego.
Préctica lingiiistica:

BAARGHE (R, e ) 7

&, AR RAHR, 0

FAR, RTRZRBAE.

S.e. Un puzle (leer)

Material: tarjetas recortadas de la p. 86 de las Fichas.

Meétodo: ésta es una actividad que se puede realizar en pequefios grupos o en parejas. Se recorta
la fotocopia en un papel grueso o cartulina de la p. 86 de las Fichas siguiendo las lineas. Cada
grupo o pareja recibe un conjunto de tarjetas. Los alumnos deben encajar las tres esquinas —la
imagen, los caracteres y el pinyin—y luego unirlos para reconstruir el circulo.

Prdctica lingiiistica: objetos escolares, nimeros.

5.f. A la caza de caracteres (leer)

Material: fotocopia de la p. 87 de las Fichas.

Meétodo: ésta es una competicion en equipo. A cada equipo se le da una ficha de caracteres de la p.
87. (La ficha también se puede proyectar en la pizarra u otro lugar de clase.) El maestro dice en
voz alta un caricter y cada grupo compite para conseguir ser el primero en acertar el cardcter
dando la ubicacién, por ejemplo, & en B5. Cada cardcter acertado se premia con un punto. El
equipo que reciba mds puntos gana el juego. Una variacion podria ser jugar en parejas. A cada
pareja se le da una ficha de caracteres, se compite en parejas, y cada alumno usa un 14piz de
color distinto para marcar el cardcter acertado.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos hasta el momento.
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5.g. Reconocimiento rapido (leer)

Material: una fotocopia de la p. 88 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos marcan el caricter correcto de cada pregunta lo mas rapido posible. En
dos pruebas consecutivas, compiten contra el resto de alumnos de la clase y, al mismo tiempo,
contra si mismos. Véanse mas detalles en 2.e., p. 20.

Prdctica lingiiistica: los caracteres aprendidos.

5.h. Demostracion de caligrafia y practica

Material: pincel, tinta, papel.

Método: el maestro hace una demostracion de caligrafia china. Asimismo, y si es posible, invita
a un experto en caligrafia china para hacer una demostracion en clase. Con ello, el maestro
brinda la oportunidad a los alumnos de practicar caligrafia en clase.

Prdctica lingiiistica: todos los caracteres aprendidos o frases populares para ocasiones

especiales.

5.i. Concurso de caligrafia

Material: pincel, tinta, papel, pequefios premios.

Meétodo: después de ofrecer esta oportunidad a los alumnos para practicar la caligrafia, se con-
voca un concurso en la escuela o en el propio pueblo o ciudad. Se pueden conceder pequefios
premios para los mejores trabajos.

Prdctica lingiiistica: todos los caracteres aprendidos o frases populares para ocasiones

especiales.

5.j. Uso del lenguaje en el aula

Material: nada.

Meétodo: las frases presentadas en esta leccion se pueden usar como lenguaje practico en el
aula. Se debera motivar a los alumnos a hablar en chino.

Prdctica lingiiistica: todos los modelos aprendidos en esta leccion.

Soluciones del libro de ejercicios

A. Preguntas: (También en el audio.)
1.iX & 45, (Zhéshishd.) 2.3XZHE, (Zhé shixiangpl.) 3.iXZ R,
(zhé shichi) 4.iXZ %, (Zhéshibl) 5.iXZ 3 7. (Zhe shijidndao.)
Soluciones:
l.a 2.c 3.a 4.a 5.c
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B. Soluciones:

P e

& 7 2E £ + e

C. Soluciones:
1.3X (AF) 52 jiandao, 2.iX (AP) & sha, 3.iX (AF) & shubao.
4.3 X (AR) & bi, 5. XZHA?

D. Soluciones:
boligrafo — Gema, bl mochila — Lanlan, shibao

pincel — Rubén #J maobi goma — iX & Helen #9J xiangpi

tijeras — iX 5% Peter #9 jiandao

E. Soluciones:
1. El encontré seis objetos. Esto son unas tijeras, un pincel, una regla, un boligrafo y
dos mochilas.
2.La regla es de Luis; el boligrafo es de David; una mochila es de Gema; el pincel

posiblemente es de Rosa.

3. Tijeras y la otra mochila.

F. Soluciones:

1LiIXZHF A2 2. AR ARG ? 3. AR & 4R 0.
4.4 zhidao (Z4ni& ) "5 ? 5.4 zhidao (4erid ), 6.4 R zhidao (4mid ),
73X 2 ARG 9 8. iX R 2 fhuy, 9. xiéxie (i) 1R,

10. R keqgi (&4, ),
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Objetivos

Esta leccion ensefia a los alumnos a utilizar el chino para presentar o hablar sobre su familia.

Ademads muestra la estructura familiar y las expresiones de respeto dentro de la familia china.

Notas sobre el libro de curso

(pp. 44-45) La omision de f{

En la leccién 5 se ha explicado que afiadiendo la particula posesiva detrds de un nombre o
pronombre, éstos se convierten en posesivos, por ejemplo, la posesion de objetos — 4%, 89 P, &,
#9%, . También se usan cuando se describe la relacién con la familia, miembros de la familia o
amigos — KGR, K E9EE . No obstante, aunque el uso de #9J es necesario en el primer caso,
en el segundo se puede omitir debido a una relacion cercana. Por consiguiente, las expresiones

anteriores se convierten en #&% %, &K & .

(p. 52) La familia china
La ilustracion presentada en esta pagina es una recreacion de un anuncio publicitario del
gobierno para promover la politica del hijo unico por pareja. Representa un nifio alegre

diciendo #5452 %4 X — /> Mama zhi shéng wd yi gé — Mama sélo me ha tenido a mi.

Actividades recomendadas

6.a. Hacer un arbol genealdgico (escuchar, hablar, escribir)
Material: libreta.
Método: los alumnos hacen su propio arbol genealégico y presentan su familia a la clase.

Prdctica lingiiistica: estructura de las frases principales de esta leccion.

6.b. Mimica (escuchar, hablar)

Material: nada.

Método: 1. Un alumno imita delante de la clase el comportamiento de un determinado miembro
de su familia para que la clase lo adivine. 2. Se divide a los alumnos en grupos, representando
cada grupo una familia. Los alumnos de cada grupo deciden qué miembros de la familia van a
imitar. Después, cada grupo se turna para imitar a la familia y el resto de la clase debe adivinar

mediante la mimica a qué miembro de la familia corresponde cada alumno del grupo.
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Prdctica lingiiistica:

RREE, WM.

6.c. <= - Decirlo en voz alta (escuchar, hablar)

Material: nada.

Meétodo: ésta es una competicion entre grupos. Se divide a los alumnos en seis grupos. Cada
grupo representa un miembro de la familia. El objetivo es conseguir que el otro grupo cometa
errores, cuando llegue su turno. Véanse detalles en O.e. de la p. 8.

Prdctica lingiiistica:

TEn, £, EE7 ZBE,

6.d. Formar parejas (escuchar, hablar, leer)

Material: tarjetas de juego de la p. 130 de las Fichas.

Meétodo: ésta es una actividad en grupo. El objetivo de este juego es obtener el mdximo de
parejas de tarjetas preguntando a otras personas del grupo si tienen una tarjeta en particular
para poder emparejarla con la suya. Véanse mds detalles en 0.f de la p. 8.

Prdctica lingiiistica:

TRAEEE (BB, FHFH ) B2 A, o KA.

6.e. Busca a tu familia de acogida (escuchar, hablar)

Material: tarjetas recortables en la p. 89 de las Fichas.

Meétodo: ésta es una actividad de clase. Se hacen dos o mas fotocopias de la p. 89 de las Fichas
y se recortan por las lineas punteadas. El material estd diseflado para doce alumnos o maés.
Cada alumno tiene una tarjeta que representa los miembros de la familia que le acogerd. Las
instrucciones podrian ser: «Vas a otro pafs. Sin mirar las tarjetas de los otros alumnos, pregunta
en clase para encontrar quién estard con la misma familia que td.»

Prdctica lingiiistica:

AT A JLASA?
WMEHEE, BEFF-F5 2
TERAITADL?

6.f. Juego de memoria (escuchar, hablar, leer)

Material: tarjetas de juego de las pp. 130 y 131 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos, que juegan en grupos, deberdn emparejar el maximo numero de tarjetas.
Las tarjetas se tienen que leer en voz alta y en chino, cuando sean reveladas. Véanse mas deta-

llesen O0.g.de lap.9.
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Prdctica lingiiistica:
&, B, FFe
TAL E, EA, FAeo

6.g. La cancion FA3% (escuchar, hablar, leer, escribir)

Material: libro de curso y libreta.

Método: después de familiarizarse con la cancién %49 % de la p. 43 del libro de curso,
los alumnos pueden hacer su propia version de la cancién. Por ejemplo, si el alumno tiene
tres miembros en su familia: padre, madre y €l/ella, la letra de la cancién se puede adaptar:
BREAZAN, BAECEFIGE, REH FFF040, LEH % FFdkdk, Sihay cinco
miembros en la familia incluyendo el padre, la madre, el hermano mayor, la hermana menor y
él/ella, entonces seria: Z XA NN, KA S EAB4L, KA 5, ZA4EH; REH F 5,
HARAR,

6.h. Construir frases (escuchar, leer, escribir)

Material: 1. Tarjetas de caracteres hechas a partir de la p. 90 de las Fichas; 2. Una fotocopia de
la ficha de trabajo de la p. 91 de las Fichas.

Método: el maestro lee el pasaje de la p. 90 a los alumnos y comprueba su comprension. Des-
pués, se escribird el significado de las cinco frases en la pizarra. Se divide a los alumnos en
grupos y se da un conjunto de tarjetas de caracteres a cada grupo. Los grupos compiten por
construir las cinco frases en chino. El primer grupo que consiga formar las cinco frases gana.
Se concluird la actividad dando a cada alumno una copia de la ficha de trabajo para rellenarla.

Prdctica lingiiistica: estructuras principales de las frases de esta leccion.

6.i. A la caza de caracteres (leer)

Material: fotocopia de la p. 92 de las Fichas.

Meétodo: ésta es una competicion en equipo o entre parejas. Los alumnos compiten para anotar
el cardcter leido por el profesor. Véanse mas detalles en 5.f de la p. 34.

Prdctica lingiiistica: todos los caracteres aprendidos hasta el momento.

6.j. Reconocimiento rapido (leer)

Material: fotocopia de la p. 93 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos marcan el cardcter correcto de cada pregunta lo mas rdpido posible. En
dos pruebas consecutivas, compiten contra los alumnos de clase y, al mismo tiempo, contra ellos
mismos. Véanse mas detalles en 2.e de la p. 20.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos hasta el momento.
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Soluciones del libro de ejercicios
A & B. Soluciones: no disponibles.

C. Soluciones:
LERRASANAA, 2.EREAEINA, 3 REABIA, 4 REALZINA,

D. Soluciones:

1. Juan 7 — /N3 fo — ANk, 2. Maria A — AN4AALF= 75/ 5 5
3. Rosa A — A~ 5o 5o o — MRk, 4. Peter A — NHEAAFo— A~
5. Luis 7 FgANdkdk Ao 5 /N4, 6. Clara & WA~ 5 5 Fo— AN,

7.Miquel A —/AN54, —ANEE, —ANkdkFe—AN 5B,

E. Las soluciones pueden variar segun la situacion personal:
L&REAH x A,
B, REAITT,

2.8, RA x AT, 0
3.A, RA xAFE, 0 EH, REHED.
4. B x ANRdk, 0 T IR,
5. %A x ANE4E, 0 ER & BN
6. Z g, HRALIELZ LI, 0 A, BRI TRAEE,

F. Soluciones:
1. baba BAMMHUMAMUATHUTB A
2.mama S IX|U E S HIE[N GL E S H
3. gége ' S I1|S| 1 X I|I|lL GB A MA
4. didi GTWHTWT(ME I Y O UR
5. jigjie E I E\WE I I|E/1I EE | E I
6. méimei J I s TODIUIJE J 1T BEENT
7. géngrén J A ITWJIIANGEI[[GGS I X
8. hushi Al J 1Dl DDY|OORRBRY
9. yishéng N I J(OWNNTAINI AN I
10. 130shi A NG I S HENIGIG S S R
11. xuésheng FROMMOUTNIRANCH
12. jinnian A(B A BIA)B G G(GIE[G E)R E
13. méi ydu FROMMOUTHINURSE
14. jia OLD(LIAJOSH IDRT S IT
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G. Soluciones:
1.9 ; =+ W% ; gongrén ( TA)
2.3 E KA, WAHAF=FT RS, WAZT,
33X R KRk, WAFELT =%, T hushi ().
4. XRBZEE, AHFW+Y. HE yisheng (EAE),

i
d

H. Preguntas para la encuesta:

LAREA LA 2. AR JUASF 2 3 ARA JUAEAR ?
4. ARAT TS 80 5 AR TU/ kAR ?

No hay respuestas tnicas para la encuesta.

I. Soluciones:
1. Su nombre es Lin Liu. Tiene quince afios. Es estudiante.
2. Hay ocho personas en su familia.
3. Su padre tiene 37 afios. Es maestro.
Su madre tiene 49 afios. Es obrera.
4. Debido a la politica de «un nifio por pareja», no es normal tener una familia tan

grande. La mayoria de los nifios de su edad son de familias con un solo hijo.
J. Las soluciones pueden variar. La informacién presentada aqui es tan s6lo una muestra.

Juan:

th¥F. X jido Marfa, 2% jinnian +— %, REAEZNA, KA EB. 1545,
—NFFhe— kiR, KRBT L abogado, #LILE X IR, K5 jido Pablo,
# jinnian + & % . &K AkIK jido Juana, #b jinnian N % . REHILAAN?

zhu 1R

kuailé Maria
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BRI R

Objetivos

Esta leccion pretende ensefiar a los alumnos a hablar sobre su mascota y otros animales. Los

alumnos también aprenderan cuestiones relacionadas con el zodiaco chino.
Notas sobre el libro de curso

(p. 57) Clasificadores

Hemos mencionado que el clasificador utilizado para perros es 22 zhi y el de peces es 4% tido.
Sin embargo, 4t tido también es un clasificador muy comun para perros, por ejemplo, — 4%
yi tido gou. Los clasificadores utilizados para los objetos escolares, que se han presentado en la

leccion 5, son:

Fozhi: — X & yizhibl, — X £2% yi zhi maobl

K bén: — K+ yibén shi

A~ gé: — ML yige xiangpl, —/A~F € yi gé shibao
& bd: —ieR yibachi, —423] 77 yibdjiandao

(p. 63) ;Qué son estos doce animales?
La ilustracion de esta pagina representa los doce animales del zodiaco chino como se muestran
en el arte popular y tradicional.

En el centro de la ilustracién se observa el simbolo [fI[H yinyang, yin y yang. El yin
representa la oscuridad, la creacién y la feminidad, mientras que el yang es la luz, el cielo y la
masculinidad. Este simbolo muestra la filosofia de los chinos: todas las cosas estdn en armonia
y no hay extremos. En el mundo existen elementos positivos y negativos, tanto los positivos
como los negativos pueden convivir por si mismos. Todas las cosas en la naturaleza contienen
yin y yang en diferentes proporciones. Por tanto, cuando dividimos el circulo por la mitad, en

funcién del dngulo, siempre hay yin y yang en cada mitad del circulo.

Los Ocho Trigramas se llaman /\#} bagua. Son las combinaciones de tres lineas continuas
(yang) y discontinuas (yin). La ultima linea de cada diagrama representa la gente, la linea del
medio son las cuatros estaciones y la linea superior es el cielo. El Bagua proviene de la obser-

vacion de la naturaleza y se usa para predecir el futuro.
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Actividades recomendadas

7.a. ;Qué familias tienen las mismas mascotas? (escuchar, hablar)
Material: fotocopias de las Fichas de las pp. 94 y 95.
Meétodo: los alumnos juegan en parejas. A un alumno se le da una de las dos fotocopias de las
Fichas y al otro se le da la otra. Sin mirar las fichas de la otra persona, los dos alumnos deben
describir la informacion relativa a las mascotas de cada familia que aparece en su ficha (por
ejemplo Roberto H — A, AR . Los alumnos deben encontrar las respuestas segin la
descripcién de su compafiero.
Prdctica lingiiistica:

Jesis A — R H), MR,
Soluciones:

A —1.Maria 2. Carlos 3.Julio 4. Helen 5.Susana 6. Ernesto 7. Cristina 8. Juan

B — 1. Luis 2. Manuel 3. Moénica 4. Paul 5. Maria 6. Sonia 7.Julidn 8. Luisa

7.b. Sopla el viento (escuchar, hablar, leer)
Material: tarjetas de juego de las pp. 131 y 132 de las Fichas.
Meétodo: ésta es una actividad de clase. Los alumnos se sientan formando un circulo y mirando
hacia el interior, un alumno estd de pie en el centro del circulo. El objetivo de este juego es que
el alumno que estd en medio obtenga una silla cuando el viento sople y las personas que tengan
una cierta tarjeta de animales se levanten de su asiento. Véanse mas detalles en O.c. de lap. 7.
Prdctica lingiiistica:

KR,

AT A7

RER (ZR ).

7.c. ;Qué animal soy? (escuchar, hablar)

Material: nada.

Meétodo: los alumnos se turnan para imitar a un animal o emitir sonidos de un animal concreto
para que los otros alumnos puedan adivinarlo.

Prdctica lingiiistica: ). %, B .-

7.d. Juego de las adivinanzas (escuchar, hablar)

Material: tarjetas de estudio de animales.

Método: ante toda la clase, un alumno escoge una tarjeta que representa a un animal que tiene
en casa. Sin mostrarlo, él/ella pregunta al resto qué animal tiene. Véanse mas detalles en 0.b.
delap.7.
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Prdctica lingiiistica: R FH T 4304 ?
WRER =R (—EG ).

7.e. Formar parejas (escuchar, hablar, leer)
Material: tarjetas de animales de las pp. 131 y 132 de las Fichas.
Método: los alumnos juegan en grupo. Cada grupo forma un circulo. El objetivo es reunir
el mayor nimero de parejas preguntando a los demds si ellos tienen un animal en concreto.
Véanse més detalles en 0.f. de la p. 8.
Prdctica lingiiistica:

RAEERR (J- )? o

WREAERR (G ) ?

H. o KA,

7 f£. ;Donde estan? (escribir)
Material: fotocopia de la p. 96 de las Fichas.
Meétodo: éste puede ser un ejercicio individual, en pareja o en grupos pequeiios. Cada alumno
recibe una copia de la p. 96 de las Fichas. Deben imaginar que el zoo chino ha perdido a sus
animales, y que los alumnos los han encontrado en una selva. Deben apuntar el nimero de
animales que han encontrado. Asimismo, el maestro puede crear una ficha para adaptar el
aprendizaje del alumno. Las instrucciones pueden ser: «Estds investigando los animales en
una reserva. Busca y haz una presentacion sobre el resultado del estudio» o «Juan ha olvidado
contar algunos animales de su huerto. Buscalos y cuéntalos».
Prdctica lingiiistica:

nombres de animales y sus clasificadores:

HAK, =BG, NAE -

7.g. Reconocimiento rapido (leer)

Material: fotocopia de la p. 97 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos marcan con un circulo el caracter correcto de cada pregunta lo mds rapido
posible. En dos pruebas consecutivas, compiten contra el resto de alumnos y, al mismo tiempo,
contra si mismos. Véanse més detalles en 2.e. de la p. 20.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos hasta el momento.

7.h. Emparejar frases (leer, escribir)
Material: 1.Recorta las tiras de frases de la p. 98 de las Fichas;
2. Ficha de trabajo de la p. 99 de las Fichas.
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Método: los alumnos trabajan en grupos o en parejas. A cada grupo/pareja se le dard un
conjunto de tiras recortadas. Los alumnos trabajardn juntos para emparejar las preguntas con
sus respuestas. Después, a cada alumno se le dard una ficha de trabajo para completarla.

Prdctica lingiiistica: frases aprendidas hasta el momento.

Soluciones del libro de ejercicios

A. Soluciones:
l.a 2.¢ 3.a 4.b 5.b 6.b 7.a

B. Preguntas: (También en el audio.)
1. %A =2 ¥, (W3 ydu san zhi gdu.)
2. Susana A Z 44 & . (Susana ySu wi tido jinyd.)
3. Peter A — R %, (Peter ydu yi zhi mao.)
4.Gema A T 2 5. (Gema ydu shi zhi nido.)
5.Paul A A\IL X (Paul ydu ba pi ma.)

Soluciones:
l.a 2.b 3.¢ 4.a 5.a

C. No hay respuestas unicas. Las soluciones presentadas aqui sirven s6lo como referencia.

REB X ARG, x ARy .

D. Soluciones:
l.—:ma 2.7 ;% 3.WX mao 4.4 tidojinyd 5.-k X nido

E. Preguntas: (También en el audio.)
1. &89 R 482 (WS de gdu hén xiong.)
2. K9G K, (WO de ma hén da.)
3. &892 BRT &, (WG de jinyd hén ké'ai)
4. ZF—RH. ST &, (WS yduyizhi gdu. Ta hén ké'ai)
5. 8F—RE, THRK., A, (WS ydu yizhinido. Ta hén da, hén xidng.)

Soluciones:
1.v 2.X 3./ 4.X 5./
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F. Soluciones:
1fRK 2.4k xiong 3.4/~ o 1k k&'ai 4.7k k&ai 5.4k K 6.1k xiong
70K 8. 4Ry 9.4k ké'ai

G. Soluciones:
1. Sunombre es Lin % Jf . Tiene 13 afios.
2. Su padre es médico y su madre enfermera.
3. Su familia est4 formada por tres personas.
4. El tiene dos gatos y diez peces de colores. Su gato es pequefio y lindo. Dos de los
peces de colores son muy grandes y los otros ocho son pequefios; todos ellos son muy

agresivos.

H. Soluciones:
1LAREA x R mao (Fg- - ) o RFEERAEN.
2.7, REA xpi B, BEEAG,
3.REH x AR, KREHA A,
4.iX A mao »Z Marfa #9,
5.Peter F A = tido jinyu,
6.t XA PR A,

o

)

I. Soluciones: No hay respuestas unicas.
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Objetivos

Esta leccion ensefa a los alumnos a hablar sobre su nacionalidad y sobre las habilidades
lingtiisticas con los hablantes nativos de su comunidad o en los paises donde se habla chino. Se

muestran las distintas formas de presentar la lengua china usada en diversos paises de habla china.

Notas sobre el libro de curso

(p. 68) (Eres estadounidense?
Esta escena tiene lugar cerca de la Gran Muralla, K3% changchéng. Estd basada en el hecho
de que los chinos a menudo identifican a los turistas occidentales como estadounidenses a

pesar de su nacionalidad.

(p. 69) ;Sabes hablar chino?
Esta escena transcurre en la ciudad australiana de Sydney. Se basa en el hecho de que cada vez

hay mds inmigrantes chinos que crecen en el extranjero y que no saben hablar chino.

(p. 76) El idioma chino oficial

En la ilustracion, los chinos dicen % 4% i# % WO hui shud pltdonghua y los habitantes de
Singapur dicen # 4. 4£#& WO hui shud hudyl. Ambas frases estdn escritas en caracteres
simplificados como se usan en estos dos paises. Como en Taiwan se escribe en chino tradicio-

nal, la frase se ha transcrito en estilo tradicional como &€ 3% B 2& WO hui shud guéyu.

Actividades recomendadas

8.a. Di cual es mi nacionalidad (escuchar, hablar, leer, escribir)

Material: tarjetas de estudio de distintos paises o de personajes de varios paises.

Meétodo: sin mostrar las tarjetas a los alumnos, el maestro pega una tarjeta en la espalda del
alumno para representar su nacionalidad. Para descubrirla, los alumnos tienen que caminar por
la clase y preguntar a los demds sobre su nacionalidad. Después de descubrir la respuesta, los
alumnos dicen de qué nacionalidad son. Para practicar la lectura y la escritura, se puede pedir a

los alumnos que apunten su nacionalidad en la pizarra.
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Prdctica lingiiistica:
FAIEA?
RAT\IET A,

8.b. Sé de que nacionalidad eres (hablar, escribir)
Material: tarjetas de distintos paises o personajes de varios paises.
Meétodo: éste es un juego de competicion. Los participantes forman un circulo mirando hacia el
centro. El maestro pega una tarjeta en la espalda de cada alumno. Con un limite de tiempo, los
participantes deben descubrir la nacionalidad del mdximo nimero de alumnos mientras intentan
evitar que los demds vean su tarjeta. Cuando se termina el tiempo, los alumnos deben recordar
y explicar al maestro lo que han descubierto. El alumno que identifique mds nacionalidades
gana el juego.
Prdctica lingiiistica:

Jests £ 2 E A,

Jaime A& HILT A,

8.c. Sopla el viento (escuchar, hablar, leer)
Material: tarjetas que representan paises o nacionalidades.
Meétodo: ésta es una actividad de clase. Los alumnos se sientan en un circulo mirando hacia el
interior, con un estudiante de pie en el centro. El objetivo de este juego es que el alumno del
centro consiga una silla cuando sople el viento y los alumnos de una cierta nacionalidad dejen
su silla. Véanse mas detalles en 0.c. de la p. 7.
Prdctica lingiiistica:

KRR,

A A?

RFBEA (REA, BILF A ),

8.d. Formar parejas (escuchar, hablar, leer)
Material: tarjetas de juego de las pp. 133 y 134 de las Fichas.
Meétodo: ésta es una actividad en grupo. Los jugadores se turnan para preguntar a la persona
que posiblemente posee la tarjeta que forme una pareja. El objetivo de este juego es que los
jugadores retdnan el mayor nimero de parejas posibles. Véanse mds detalles en 0.f. de la p. 8.
Prdctica lingiiistica:

RAFEA (REA, EEA- - ) "5 ?

A, 0 HTRE,
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8.e. Juego de rol (escuchar, hablar)

Material: tarjetas de personajes de varios paises.

Método: cada alumno coge una tarjeta que representa a un personaje de un determinado
pais, por ejemplo, chinos, espafioles u otras nacionalidades. Los estudiantes se saludan entre
ellos y preguntan por su nacionalidad y por las lenguas que saben hablar. También se pueden
introducir temas como la familia o las mascotas.

Prdctica lingiiistica:

A, HPMRZAE A? AZRAEZEA (FPEA ).
i G HLH— LI,

IREH LAY BEAZ (g ) ANA

RAE T, HHD? KEATH, RA—ANP L.
ARA AR, IRk ? KIAA AR, RA — MRk,
(O BREH— AR (BRKy - ).

8.f. Juego de memoria (escuchar, hablar, leer)

Material: tarjetas de juego de paises y nacionalidades.

Meétodo: los alumnos juegan en grupos, y compiten por acumular el maximo de parejas de
tarjetas. Las tarjetas se tienen que leer en voz alta y en chino cuando éstas sean reveladas.
Véanse més detalles en 0.g de la p. 9.

Prdctica lingiiistica:

wE, BIEF, EH PEA, BIEFA, EEA

8.g. La vuelta al mundo (escribir, escuchar, hablar)

Material: fotocopia de la p. 100 de las Fichas.

Método: se distribuye a cada alumno una copia del mapamundi de las Fichas. Los alumnos
planifican su ruta de vacaciones en el extranjero y describen en chino los paises que visitaran.
Después comentan su plan de viaje en clase.

Prdctica lingiiistica: nombres de paises.

8.h. Comparacion entre culturas
Material: recursos en la biblioteca.
Meétodo: los alumnos hacen un estudio en la biblioteca para descubrir y comparar las culturas en

los distintos paises. Después presentan su resultado en clase y, a continuacion, se abre un debate.
8.i. A la caza de palabras (leer)

Material: fotocopia de la p. 101 de las Fichas.

Meétodo: ésta es una competicion entre equipos o parejas. A cada pareja se le da una copia
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de la ficha de trabajo, p. 101 de las Fichas. Cada pareja compite para identificar y marcar las
palabras a partir de la descripcidn del profesor. Véanse mas detalles en 5.f. de la p. 34.

Prdctica lingiiistica: vocabulario aprendido hasta el momento

8.j. Reconocimiento rapido (leer)

Material: fotocopia de la p. 102 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos marcan el cardcter correcto correspondiente a cada pregunta lo mas rapido
posible. En dos pruebas consecutivas compiten contra los alumnos de clase y, al mismo tiempo,
contra si mismos. Véanse més detalles en 2.e. de la p. 20.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos hasta el momento.

Soluciones del libro de ejercicios

A. Soluciones:
1. X B8 (Daming) & F E A,
2. Maria & Moxigérén,
3. Peter 52 Yinggudrén,
4. KAf & Xibanyarén,
5.Anna & M8igudrén,

6. Yumi 2 Ribénrén,

B. Preguntas: (También en el audio.)
1. Mary & £ E A, (Mary shi M&iguérén.)
2. David & ®ILF A, (David shi Xibanyarén.)
3. Helen # 3= [E A, (Helen shi Yingguérén.)
4.Keiko /2 H A A, (Keiko shi Rib&nrén.)
5.Sylvia Z /&£ E A, (Sylvia shi Dégudrén.)

Soluciones:
l.c 2.a 3.a 4.b 5.c

C. Soluciones:

L& () xx, 2.&ASFx %, 3.H L xx A,
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D. Soluciones:
1.José; /\; Xibanya; Xibanyayl, 3%
2. Marcelo; 7L+ = % ; Moxigé; Xibanyaytl, X &
3.4R4F, K™, L% ; Ribén; Riyd, &

E. Soluciones:

1. Zhdngguorén R ANN I NGU O E N | N
2. Fagué F O UM | G U O R E N)N |
3. Yingguo ' D I DNOF OU I X z[z]N
4. Déguod (HANY UUTFOU I X HIHR
5. Moxigérén L L LY J I AN(CFAGUIODR
6. Xibanyarén X I X I'(N A G U O[R| E N)IN m
7. Ribén I((Y T N G G U O0)R|I|[a] G |a|l|E
8. Méigudrén Y A NG UOOTR I |B||I|]U]g]l
9. duibuqi Il R A Y E S S | R |E||IN|] O |U||G
10. gingwen DIE G U OJO H O M|[NJ|G R (O] U
11.na gud rén Il N A G A R UN G E (W E |R||A
12. Hanyu Al U s(M O X | G E R |[E]| NIE|IN
13. yidianr N[ (X 1 A N Y AR E [N)I |N|[X
14. méi guanxi R E B E DI(DU I B U Q |l

F. Soluciones:
1. Bai Mali y Li Jieli saben hablar chino. Bai Mali habla un poco de chino. Li Jieli habla
el chino muy bien.
2.Todas hablan inglés. Shankou Xiaoya y Li Jieli hablan muy bien inglés, pero Bai
Mali s6lo habla un poco.
3. Bai Mali viene de una familia grande. Tiene cuatro hermanas pequefias y dos

hermanos pequefos.

G. Soluciones:
1L&RA\IETA (EEA ). 2. %25 yidianr,
3. &2 (RA) Msiguodrén, 4. %A (FRA2) EEA,

5. Méiguanxi, 6. Nali! Nali!
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Objetivos

Esta leccion ensefa a los alumnos a hablar sobre sus deportes favoritos, a invitar a los demads a
hacer deporte y ofrece conocimientos basicos sobre los ejercicios populares en China, sobre el

taichi.

Notas sobre el libro de curso

(p.77) BBEEK

A_FR z0qid, literalmente balén de pie, haciendo referencia al fitbol. En cuanto al rugby y al

fitbol americano se les llama #HBLEK ganlanqid, literalmente pelota en forma de oliva.

(p. 80) Viieta
El nifio de la vifieta dice # &3 %, % . Ta xihuan p&obu. Los alumnos pueden emitir frases
parecidas a las del cuadro de debajo del comic y buscar su significado. La respuesta del

hombre en chino es =, K 16%). Bu, wd pa gdu.

Actividades recomendadas

9.a. Juego de rol (escuchar, hablar)

Material: nada, tarjetas de estudio de distintos deportes.

Meétodo: se pueden usar tres tipos de juego de rol para practicar las tres estructuras de frase:

1. Los alumnos se turnan preguntando y explicando a toda la clase sus deportes favoritos.

2. Un alumno coge una tarjeta al azar de un montén de tarjetas delante de toda la clase y
pregunta al resto de alumnos si les gusta este deporte.

3. El maestro coge una tarjeta al azar para dos alumnos y €éstos deben preguntarse mutuamente,
si al otro le gusta ese deporte.

Prdctica lingiiistica:

PREYAT KB F) ? RERATHAR (B ),
R RSSE RE®, HR? 0o KFER, 2

KRELER, 0 RARER, 0o RELFRER, o KEXK.
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9.b. Buscar la pareja (escuchar, hablar)
Material: tarjetas de estudio de distintos deportes.
Meétodo: un alumno escoge delante de toda la clase una tarjeta al azar de un montén de tarjetas
de estudio e invita a otro alumno a jugar a aquel deporte. El alumno seleccionado puede
aceptar o no, dependiendo de sus preferencias. Si el alumno no acepta la invitacién, hard la
pregunta a otro alumno hasta que uno esté de acuerdo. El alumno que esté de acuerdo cogera
el turno y escogera otra tarjeta.
Prdctica lingiiistica:

AN FAFR, D7

W, BATAE. o HFRAE, KR,

9.c. Estrellas famosas del deporte (hablar, escribir)
Material: fotos de estrellas sacadas de revistas o periddicos.
Meétodo: se buscan fotos de estrellas del deporte en revistas o en la seccion de deportes de un
periddico para que los alumnos las identifiquen. Después, los alumnos apuntardn el deporte
por el que son famosas dichas personas.
Prdctica lingiiistica:

Mo B3Rk (FTRER ),

9.d. Juego de las adivinanzas (escuchar, hablar)
Material: tarjetas de estudio de distintos deportes.
Método: un alumno escoge delante de toda la clase una tarjeta con sus deportes favoritos para
que la clase lo adivine. Véanse mas detalles en 0.b, p. 7.
Prdctica lingiiistica:
KERA L&) ? RERATRIR (R ),
3, o RAf,

9.e. ZIfijt El maestro dice (escuchar, hablar)
Material: nada.
Meétodo: se escoge una accion tipica para representar un deporte. Se juega a «Simon dice»
usando £ Jfi .. Véanse mas detalles en 0.d, p. 7.
Prdctica lingiiistica:
FAVHRAFR (T EHK ),
ZWHL, BAFHK (FTFEH ),

53



FhiR FKEXTFK

54

R wF (1)

9.f. Un puzle (leer)

Material: tarjetas de la p. 103 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos juegan en grupo o en parejas. A cada grupo o pareja se le da un montén
de tarjetas triangulares hechas a partir de la p. 103 de las Fichas. Los alumnos encajan los
lados adecuados de las tarjetas para averiguar de qué figura se trata. Es muy parecido a unir las
piezas de un rompecabezas. Para practicar la escritura el profesor podra pedir a los alumnos
que anoten las frases en su libreta.

Prdctica lingiiistica: todos los términos del deporte, incluyendo caracteres y pinyin.

9.g. Emparejar frases (leer, escribir)

Material: 1. Se cortan las tiras de la p. 104 de las Fichas; 2. Ficha de trabajo de la p. 105 de las
Fichas.

Meétodo: los alumnos trabajan en grupos o en parejas. A cada grupo/pareja se le da una serie
de tiras cortadas. Los alumnos trabajan juntos para emparejar cada pregunta con su respuesta.
Después, a cada alumno se le dard una ficha de trabajo para completarla.

Prdctica lingiiistica: frases aprendidas hasta el momento.

9.h. Reconocimiento rapido (leer)

Material: fotocopia de la p. 106 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos marcan los caracteres correctos de cada pregunta lo mas rapido posible.
Se realizan dos pruebas consecutivas compitiendo contra el resto de alumnos de clase y, al
mismo tiempo, contra si mismos. Véanse mds detalles en 2.e. de la p. 20.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos hasta el momento.

Soluciones del libro de ejercicios

A. Preguntas: (También en el audio.)

1. #5 (ybuydng) 4. &R EKIF ., (WS xihuan paobu.)
2. 47 £ 7K (d4 langid) 5. R ERHRIK, (WS xihuan ti zGqgid.)

3. 4T = &3k (d& pingpangqid) 6. X &R ATHEL, (WS xihuan d& banqid.)

Soluciones:
l.a 2.¢ 3.¢ 4.a 5.a 6.c

B. Soluciones:
1. 47 pingpangqit 2. yéuydng 3. p&obu 4. 4T langid
5.11zGqid 6. 4T bangit 7. 4T wangqid
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C. Preguntas: (También en el audio.)

22 ARERITFER, RERITHRK, RRERBFR, RRFERITHIK,
(Lanlan: Wo zui xihuan da pingpangqit. Wo xihuan da wanggqid. Wo bu xihuan yoéuyong.

W0 zui bu xihuan da banqid.)
KA : BRERITHIK, RERFTE, ARERITMER, RRTEREY .
(Dawei: WO zui xihuan da banqid. Wo xihuan giché. Wo bu xihuan da wanggqiu.

WO zui bu xihuan paobu.)
R RRERFE, RERITER, ARERP LK, KRR ERIFAK,
(Daming: W0 zui xihuan giché. Wo xihuan da langiu. W6 bu xihuan ti zdqid.

W0 zui bu xihuan yéuyong.)

Soluciones:

D. Soluciones:

1. d& wéngaqit A DD T I MESTWOHE R
2. d4 langid D(DIAlW A NG Q I U)D A b] A
3. giché AlLlL (BB B F ROMDPDIAl D
4. da bangiu AL|AlLfulm 1 N T MB E|PP
5. da pingpangqid N X [N| N [X| I WA T I|A|lME|I|S
6. ti zGqid S wiQl I [I| ¢ H(Y U N/ D O[N] G)
7. péobu a(Q |I|Cc |H E)E Q | G) C C |G| H
8. youyong u(B [ufa|uym B R E L L A |P|S
9. ylindong A D A(DIAlB A N Q Uu)s |Al S
10. mang AN I MI|NJOTEAS Y I|I|NO
11. bu xihuan HELULOTVY(Y OUY O N/|[G|JS
12. duibugi N OTMANY(DU I B UIQ I)
13. bl qu T H 1 s 1 s 1(1 1 u QlI|lu)

P A UL J E M s(P O B |U) s

2 2 (Lanlan)—4231 Xk4f (Dawéi)—2341 KB (Daming)-3421

E. Las soluciones pueden variar segutn la encuesta de cada alumno.

F. Preguntas: (También en el audio.)

1.Rubén E R 757, (Rubén xihuan yéuydng.)

2. Tomds E R ¥, . (Tomas xihuan paobu.)

3. KAR &R H IR, (Dawéi xihuan ti zGqid.)

4. Cristina 2347 M3k, (Jenny xthuan d& wanggid.)
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5.José B AT KK, (José xihuan da pingpangqid.)

6.Jaime 53K B &, (Jaime xihuan giché.)

G. Soluciones:
1. Tomas &3 p&obu,
2. José B3k 37 pingpangqi,
3.Rubén &3k, HuE R yéuydng.
4. David %% ti zUqiu,
5. Jaime 3% qiché.

6. Cristina &3 47 wangqid.
H. No hay soluciones unicas.

I. Soluciones:
1. El perro es el animal mds activo, porque juega a mas deportes que los otros dos.
2. El pdjaro es el animal menos activo, porque sélo juega al tenis de mesa. Ademas,
al pdjaro le gusta decir «No voy», lo cual demuestra que probablemente no es muy
activo.

3. No hay respuestas tnicas.
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Objetivos

Esta leccion ensefa a los alumnos a presentar a sus amigos, a hablar sobre el curso que estan
estudiando, a describir los rasgos faciales y presenta los conceptos bésicos sobre la vida escolar

en China.

Notas sobre el libro de curso

(p. 88) Los cursos escolares
Tal como se ha indicado en el libro de curso, para preguntar ;jen qué curso estds? se dice
1R EJLSF28.? Ni shang ji nianji? También es comin utilizar 4 nian, estudiar, en vez de E

shang, ir, preguntando, /% & JUSF28?  Ni nian ji nianji?

(p. 89) En la misma clase

Para indicar que alguien estd en la misma clase que td, se dice #& / ¥ fr & FJE, Ta hé wo
téngban o &7 #E, Wdmen téngban. Para indicar que alguien no estd en la misma clase que
td, se dice f& / AR A& F L, Ta bu hé wd tdngban o &K A1 F JE, Wdmen bu téngban.

Actividades recomendadas

10.a. Dibujar a ciegas (escuchar, hablar)

Material: una venda para tapar los 0jos.

Meétodo: tres o cuatro alumnos con los ojos vendados estdn de pie delante de la pizarra. Otro alum-
no dice el nombre de una de las partes de la cara, y a continuacién estos alumnos intentan dibujar
esta parte de la cara en la pizarra. Para involucrar al resto de alumnos, el profesor puede nom-
brar las partes de la cara y los alumnos, con los ojos cerrados, pueden dibujarlas en su libreta.

Prdctica lingiiistica: nombres de las partes del cuerpo.

10.b. El testigo (escuchar, hablar)

Material: una fotocopia de la cara de la p. 107 de las Fichas.

Meétodo: el contexto de este juego se sitia en un banco después de un robo. Un alumno se
coloca delante de la pizarra y actia como policia, mientras que el resto actian como testigos.
El maestro muestra un instante a los testigos la foto del ladrén de la p. 107 y después la retira.

Los testigos intentan describir de memoria el ladrén a la policia. Segun la descripcion, la
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policia dibuja un retrato robot en la pizarra. Luego compara la foto original con el retrato robot
dibujado en la pizarra.
Prdctica lingiiistica:

R TR, HEMRA -,

bl kR AR, BRI,

10.c. Pon las partes de la cara al payaso (escuchar, hablar)

Material: una venda para tapar los ojos, blu-tack, una copia del perfil de la cara del payaso de
la p. 108 de las Fichas, partes de la cara fotocopiadas y recortadas de la p. 109 de las Fichas.
Meétodo: ésta es una variacion del juego «ponle la cola al burro». Un alumno, con ojos venda-
dos delante de toda la clase, intenta poner las partes de la cara en el perfil de la cara del payaso
que estd colgado en la pizarra. El alumno coge una parte y al mismo tiempo pregunta a la clase
cudl es esa parte. Cuando le dan la respuesta pega esa parte en la cara. El juego sigue hasta que
se ha completado la cara.

Prdctica lingiiistica:

A A AR AR (KK - ).

10.d. ;A quién me parezco? (escuchar, hablar, escribir)
Material: fotocopia de las pp. 110 y 111 de las Fichas.
Meétodo: un alumno estd de pie delante de la pizarra de espalda a la clase. El maestro pone la
copia de la cara de una persona en la espalda del alumno (una de las copias de las pp. 110 y
111). El alumno intenta reproducir la imagen en la pizarra, mientras la clase le describe los
rasgos de esa persona. Comparar la foto original con el dibujo en la pizarra. Después de la
actividad de dibujo, el maestro puede usar blu-tack para pegar la foto en la pizarra y permitir a
los alumnos que apunten las descripciones en sus libretas.
Prdctica lingiiistica:

IRE) R EARK, BRRAE

Mo (H) B9k BEARK, BEMRIE -,

o () RYRRARAR K, BT AR .

10.e. ; Algin rasgo distintivo? (escuchar, hablar, escribir)

Material: fotocopia de las pp. 112 y 113 de las Fichas.

Meétodo: a los alumnos, por parejas, se les dan copias de las pp. 112 y 113. Uno recibe la copia
Ay el otro la B. Sin mirarse las fichas, un alumno describe al otro las caracteristicas o rasgos de
cada persona de la ficha para averiguar si existen diferencias en sus rasgos. Si hay diferencias,

deben escribir el nombre de las partes de la cara que sean distintas.
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Prdctica lingiiistica:
H (b)) 89K KARK, RIS - .
Mo (b)) B9ARBEIR K, JF AR AN .
Soluciones:
1. A% (méimao) 2. HBREF (yanjing)
3.1kB. B £ (yanjing, méimao) 4. F-Z (érduo)
5.k % (téufa) 6. FF (bizi)

10.f. Caricaturas (escuchar, hablar, escribir)
Material: dibujos de caricaturas de politicos o de dibujos animados.
Meétodo: las caricaturas de personajes normalmente se dibujan con rasgos faciales exagerados.
Eso hace que las caricaturas sean ideales para estimular la participacion de los alumnos.
Después de que éstos describan los rasgos de la caricatura en voz alta, el maestro usara blu-tack
para pegar la imagen a la pizarra y que los estudiantes apunten las descripciones en su libreta.
Prdctica lingiiistica:

g BT R, FIRARK -,

b RIBR, FRBK

10.g. En una fiesta (escuchar)
Material: fotocopia de la p. 114 de las Fichas.
Meétodo: los alumnos juegan en grupos de seis. A cada alumno se le dan tiras con informacién
recortadas de la p. 114 de las Fichas. Los alumnos del grupo se presentan entre ellos. Después,
cada alumno debe averiguar en qué curso estd y quién estd en la misma clase.
Prdctica lingiiistica:
HA x, &KLExFE,
xx R HZAIFIAA, HFoK L,
Soluciones:
Curso 8: Juan, Maria y Carolina. Todos ellos estan en la misma clase.

Curso 9: Peter, Emma y Miguel. Todos ellos estdn en la misma clase.

10.h. Juego de rol (escuchar, hablar)

Material: nada.

Método: un alumno presenta a uno/una de sus amigos a otro alumno que se ha encontrado en ese
momento. Los dos se presentan, se saludan y se preguntan en qué curso estdn. Se pueden también
incluir otros temas como la nacionalidad, los idiomas, la familia, las mascotas y los deportes.

Prdctica lingiiistica:

XA RGIAA, P xx, RIF, K™ xx,
P4y JUA28.? HRA X F4E,
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10.i. A la caza de palabras (leer)

Material: fotocopia de la p. 115 de las Fichas.

Meétodo: ésta es una competicion en equipo o entre parejas. A cada pareja se le da una copia de
la ficha de trabajo de la p. 115 de las Fichas. Las parejas compiten para localizar y marcar la
palabra pronunciada por el maestro. Véanse més detalles en 5.f. de la p. 34.

Prdctica lingiiistica: palabras aprendidas hasta el momento.

10.j. Reconocimiento rapido (leer)

Material: fotocopia de la p. 116 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos marcan los caracteres de cada pregunta lo més rdpido posible. En dos
pruebas consecutivas compiten contra el resto de alumnos de la clase y, al mismo tiempo,
contra ellos mismos. Para mds detalles véase 2.e en la p. 20.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos hasta el momento.

Soluciones del libro de ejercicios

A. Soluciones:

tou
%

méimao

B %

yanjing érdu)‘ol
N

lian

B‘/TI

zuiba @ \ téufa

HE | * K

B. Soluciones: 2

C. Preguntas: (También en el audio.)
1. a9k 4k K, (Tade tou hén da.)
2. fua Sk £ AR, (Ta de téufa hén chang.)
3. M8 4R\, (Ta de bizi hénxido.)
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4. Mot J§ £4R %2, (Ta de méimao hén dudn.)
5.3 X S AEGFZ 00N, (Zhe gé rén de érduo hén xido.)
6. NERIRAGRRIF/R K. (Xido meéimei de yanjing hén da.)
7. Rt Eufk)N . (Ta de zuiba hénxio.)
8. #8193k & K. (Tade téufa hén chang.)
9. Hubg H- 4R K. (Tade érduo hén da.)
Soluciones: 1./ 2.X 3.X 4./ 5.xXx 6.X 7.X 8V 9.V

D & E. Soluciones: No hay respuestas tnicas.

F. Soluciones:

Nombre: Wang Dazhong Cara: muy larga
Nacionalidad: china Cabello: muy corto
Edad: 11 Ojos: muy pequeiios
Curso: 5 Cejas: muy largas
Lengua: inglés Nariz: muy grande
(tal vez chino también) Boca: muy pequena

G. Soluciones:
1. &A1 yéuydng, 575 ?
2.%F al
3. &%, RAERIT bangid,
4. % L LHF R,
5. 4% F= Roberto tongban,
6. 3117 zéu!

H. Soluciones: No hay soluciones unicas.
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Objetivos

Esta leccion ensefia a los alumnos a expresar cudles son sus comidas favoritas, a decir algunos

nombres de platos chinos y ofrece las caracteristicas bésicas de la cocina china.

Notas sobre el libro de curso

(p- 99) El agua potable

Los chinos no beben el agua directamente del grifo. El agua potable normalmente esta
hervida, guardada en caliente o se deja enfriar. Es aconsejable que, cuando se viaje a China,
no se beba agua del grifo. En los hoteles normalmente se da agua hervida después enfriada o
atn caliente, 7 7K kaishui.

(p. 101) Vinetas

En la parte de arriba: & 4#CF B3, WO hui zud Zhdnggud cai. Yo sé preparar comida
china. En la parte de abajo: & 4% % -F. WO hui na kuaizi. Yo sé coger los palillos; y 4% &k
vZ, % B 3. WO xthuan chi Zhonggud cai. Me gusta comer comida china.

Actividades recomendadas

11.a. Juego de memoria (hablar, leer)

Material: tarjetas de juego de las pp. 135 y 136 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos juegan en grupo, compitiendo por obtener el maximo nimero de parejas.
Las tarjetas se deben leer en chino cuando se revelen. Véanse mas detalles en 0.g de la p. 9.

Prdctica lingiiistica: nombres de comida y platos chinos.

11.b. Juego de las adivinanzas (escuchar, hablar)
Material: tarjetas de estudio de temas relacionados con la comida.
Método: un alumno escoge su comida favorita en las tarjetas para que la clase la adivine.

Véanse mas detalles en 0.b. de la p. 7.
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Prdctica lingiiistica:
Z%z 7%— g‘k/upb (W% ) 441—& ? 1\.»‘"14 (\7% ) ,7]£ /*;]{ ( ﬁ}:—.ﬁ)} ...... )D
.0 o0 Rt

11.c. Coleccion de recetas chinas (leer, escribir)

Material: fotos de platos chinos.

Meétodo: los alumnos recogen recetas chinas y fotografias de comida extraidas de revistas.
Se pegan las fotos y las recetas en posteres y se apunta el nombre en chino de cada plato. Se
pueden exponer los pésteres en la pared de la clase.

Prdctica lingiiistica: nombre de platos chinos.

11.d. Visita a un restaurante chino local (escuchar, hablar, leer)

Material: nada.

Método: se visita un restaurante chino local. Los alumnos deben intentar mantener una
conversacion en chino sobre el mdximo nimero de temas posibles, como qué quieren comer
o beber, su comida favorita, su habilidad con los palillos o si sus padres saben cocinar comida
china.

Prdctica lingiiistica:

4 RAEIH S (Wb ),
1RABBH 24 KABRT (g ),
J~-5—5(}\‘4’-ﬂ<"r5‘7 RE%, RARER,
= S U E S

AR A 2P B R ? e, AR,

11.e. Un meni para una fiesta especial (escuchar, hablar, leer, escribir)

Material: libreta.

Meétodo: los alumnos planean en grupos el menu en chino de una fiesta. Después cada grupo
explica al resto de la clase la composicion del menti de su grupo.

Prdctica lingiiistica: nombre de ingredientes y comidas.

11.f. Juego de rol (escuchar, hablar)

Material: nada.

Meétodo: 1. Los alumnos se imaginan que estdn en una tienda y mantienen una conversacion
sobre lo que quieren comer y beber. 2. Los alumnos presentan las comidas preferidas de sus

familiares en clase.
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Prdctica lingiiistica:
fRAPLAT A7 RACEVEIT R (IR ),
IRA B A2 KABEA (B ),
REEERLZNG, RPPERLHA .

11.g. Un puzle (leer)

Material: tarjetas recortadas de la p. 117 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos juegan en grupos pequefios o en parejas. A cada grupo o pareja se le da un
monton de tarjetas triangulares. Los alumnos encajan y unen los lados del tridngulo de manera
adecuada para descubrir la figura que se forma. Es similar a encajar todas las piezas de un puzle.
Para reforzar las habilidades de escritura, el profesor puede pedir a los alumnos que copien las
frases en su libreta.

Prdctica lingiiistica: todas las frases aprendidas hasta el momento.

11.h. Reconocimiento rapido (leer)

Material: fotocopia de la p. 118 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos marcan los caracteres correctos de cada pregunta lo mas rdpido posible.
En dos pruebas consecutivas compiten con el resto de alumnos de clase y, al mismo tiempo,
contra si mismos. Véanse mas detalles en 2.e. de la p. 20.

Prdctica lingiiistica: caracteres aprendidos hasta el momento.

11.i. Reconstruccion (leer, escuchar, hablar)

Material: tiras de frases recortadas de la p. 119 de las Fichas.

Meétodo: los alumnos trabajan en parejas. A cada pareja se le da un conjunto de tiras cortadas
para que las pongan siguiendo un orden légico y, al mismo tiempo, practiquen conversacion. El
maestro propone después a algunas parejas hacer un juego de rol.

Prdctica lingiiistica: frases aprendidas hasta el momento.

11.j. Habilidad con los palillos (escuchar, hablar)
Material: palillos.
Método: el maestro muestra la forma de coger los palillos y pregunta a los alumnos si son
capaces de usarlos. Se deja a los alumnos que practiquen y se comprueba que puedan cogerlos
correctamente.
Prdctica lingiiistica:

ReESEhkTD? RE, o  EFE,
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Soluciones del libro de ejercicios

A. Soluciones:

l.a 2.b 3.¢ 4.¢ 5.a 6.¢c 7.¢ 8.¢ 9.a

B. Preguntas: (También en el audio.)

1. Emma, {RER LA L ? — RERLEENR,
(Emma, ni xihuan chi shénme? — Wo xihuan chi gulaorou.)
2.Ana, R ? —— RER LR,
(Ana, ni ne? — WO xihuan chi chaofan.)
3,22 RERLATL? — RERLEE,
(Lanlan, ni xihuan chi shénme? — Wo xihuan chi chdnjuan.)
4. 5 %, REKBH LT — RELBET.

(Make, ni xihuan hé shénme? — Wo xihuan hé guodzhi.)

5.Clara, fR &R =B 8" 9 — KR E W,
(Clara, ni xihuan sanmingzhi ma? — W¢ xihuan.)
6. Peter, REFA L ? — RERPEHE, RARAERNEE,

(Peter, ni xihuan shénme? — W0 xihuan Zhdnggué cai. WO bu xihuan hanbaobao.)

7. Rosa, fRABrLAT 4 7 —— RABPLIK LK,
(Rosa, ni xiang chi shénme? — W¢ xiang chi binggqilin.)
8. Alicia, 1RI&TIK ? —— KARMK,
(Alicia, ni € bl €? — WO hén e.)
9. Carlos, fR%%. 7 —— &R ; RARE,
(Carlos, ni ne? — WO bu e; wo hén ké.)
10. Nicolds, REF 2 E KT ? — &£ 74,
(Nicolds, ni hui b hui na kuaizi? — W0 bu hui.)

Soluciones:

l.a 2.b 3.b 4.b 5.a 6.b 7.b 8.a 9.¢ 10.b
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R %% (1)
C. Soluciones: —
1. ningméng_jipian (Z HA X I AP I A NKTF GI|C
2. zhaxiapian Z Y D(HA NB A OB A OJK |H
3. glil&ordu Z] Db R E D D[] NN T UN A I
4. chinjuan HHO AM B A O H | A N Z Y X |F
5. guézhi oo NED I HlNMF I G[s)|a
6. sanmingzhi Nl | NG ME[ING J 1 P 1 |A[[ND
7. hanbaobao G L UoOUINUJN EKTIl Y zI|NA
8. nitnai G| F YL E K/ UG UJ H zZ RMT
9. bingqilin U vy E O VY [E||AI(K_U JAl I Z |I)E
10. chaofan Of E Y R E LN G G |0 L D|IN|T
11. chi fan cl oL oNEONS I oalgs
12. hén ké Al F(G U O Z H I)JE |A| T E |Z| I
13. kuaizi u|(B | NG Q I L 1 INNJO U |Hl N
14. Zhdnggub cai F(G UL A OR UJE S H U

D. Soluciones: No hay respuestas tnicas.

E. Soluciones:

1. Blair tiene 39 afios y es estadounidense.

2. Si, porque le gusta el deporte. Sus deportes favoritos son el criquet y el futbol. Le
gusta la natacion, el ciclismo, correr y montar a caballo.

3. Habla un poco de chino. Sabe cocinar comida china y usar los palillos. Sus platos

chinos favoritos son el arroz frito y el cerdo agridulce.

F. Soluciones: No hay respuestas unicas.
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Objetivos

Esta leccion ensefia a los alumnos a escribir una carta a un amigo chino. En la carta debera
hablar de si mismo, de su familia y amigos basdndose en los temas aprendidos. Ademas, el

alumno deberd reconocer algunos carteles chinos que podra encontrar en ocasiones.

Notas sobre el libro de curso

(p. 104) Leer las sefiales

% B B & shéngri kuaile aparece en la leccion 4, p. 25,y %% huanying aparece en la leccion
4, p. 24. El simbolo de longevidad # shou aparece en la leccién 4, p. 31. El simbolo de felici-
dad doble, shuangxi, aparece en la leccién 3, p. 22. El cardcter # jing, que se usa
normalmente en un lugar donde se pide silencio como en una biblioteca, aparece en la seccién
Frases titiles en clase de la leccién 2, p. 14 # %# qing anjing. El dragén, que corresponde al

simbolo chino % 16ng, aparece en la leccién 6, p. 63.

Actividades recomendadas

12.a. Bingo (leer, escribir)

Material: tarjetas de bingo.

Meétodo: los alumnos juegan al bingo usando los nimeros en caracteres chinos. Véanse mas
detalles en 0.k. de la p. 11.

Prdctica lingiiistica: todos los caracteres aprendidos hasta el momento.

12.b. Juego de rol (escuchar, hablar)

Material: nada.

Meétodo: se representa una situacion para que los alumnos practiquen expresiones de cortesia
y sus correspondientes respuestas.

Prdctica lingiiistica: expresiones de cortesia.
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12.c. Buscando a alguien (hablar, leer)
Material: tarjetas recortadas de las pp. 120 y 121 de las Fichas.
Meétodo: ésta es una actividad de aula y requiere un minimo de seis alumnos (las primeras seis tar-
jetas personales contienen la informacion necesaria). A cada alumno se le da una de las ocho
tarjetas personales y un cuestionario. Cuando hay mds de ocho alumnos, se pueden hacer mas
copias de las tarjetas G y H. Los alumnos se mueven alrededor de la clase para encontrar a la
persona que encaja con este cuestionario.
Prdctica lingiiistica: una actividad de repaso — todo lo aprendido hasta el momento.

AR U287

IRASFILE 2

REARF B R ?

12.d. Escribe a un amigo (escribir)

Material: papel para escribir una carta.

Meétodo: usando la carta del texto como un modelo, los alumnos deben escribir una carta a un
amigo por correspondencia o a un amigo imaginario de China, Hong Kong, Taiwéan o Singapur.
Los alumnos tienen que intentar utilizar cuantos mas caracteres mejor.

Prdctica lingiiistica: todo lo aprendido hasta el momento.

12.e. Compartir una carta a un amigo (leer)
Material: cartas.
Meétodo: los alumnos traen las cartas escritas a sus amigos y las leen al resto de la clase.

Prdctica lingiiistica: todo lo aprendido hasta el momento.

12.f. Escribir una carta de parte de toda la clase para una clase en China (escribir)
Material: papel para escribir cartas.

Meétodo: el profesor tramita la correspondencia con una escuela en China. Cada uno de los alum-
nos de clase contribuye a escribir la carta.

Prdctica lingiiistica: todo lo aprendido hasta el momento.

12.g. Leer los simbolos y seiiales de tu pueblo o ciudad (leer)
Material: libreta.
Meétodo: los alumnos copian las senales y simbolos chinos de su pueblo o ciudad y los llevan a

la clase para compartirlos y discutirlos con sus compaiieros.
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12.h. Caracteres tipograficos (escuchar, leer, escribir)

Material: tarjetas de caracteres recortadas de la p. 122 de las Fichas.

Meétodo: ésta es una actividad en grupo. A cada grupo se le entrega un montén de tarjetas
de caracteres. El maestro lee la historia pausadamente mientras los alumnos de cada grupo
buscan el cardcter y lo colocan en orden, como si fuera una tipografia antigua. Después de la
tipografia, los alumnos copian la historia en su libreta. El maestro puede también crear otras
historias para repasar otros caracteres y frases.

Prdctica lingiiistica: caracteres y frases aprendidos hasta el momento.

12.i. Evaluacion (escuchar, hablar, leer, escribir)
Material: fotocopia de las pp. 123 a 127 de las Fichas.
Meétodo: ésta es una evaluacion para los alumnos sobre las cuatro destrezas de lengua al final

de este nivel. El contenido de la prueba de audicion estd en la p. 123.

Respuestas esperadas

Audicion, ejercicio 1:
1. Larelacion entre las tres personas: madre, hermana mayor (Mary) y hermano menor (Peter).
2. Objetos: mochila, tijeras, leche — del hermano menor (Peter)

sandwich — de la hermana mayor

zumo — del hermano menor

rollito de primavera — de la hermana mayor (Mary)

Audicion, ejercicio 2: (No se proporciona el dibujo)
Un perro pequeio y lindo se ha perdido, tiene tres afios.
Tiene una cabeza pequeia, los ojos grandes, las orejas largas y la nariz corta. Le gusta

correr y beber leche. También le gusta comer hamburguesas y rollitos de primavera.

Lectura (no hay respuestas tnicas para el ejercicio 1).

Ejercicio 2, comentarios:

En esta familia hay tres nifnos, lo cual es bastante inusual en la China moderna. Hay otras
caracteristicas inusuales en esta familia: la madre es mucho mayor que el padre; hay una gran
diferencia de edad entre los hermanos, entre ellos se llevan nueve afios; el padre es enfermero
y la madre es doctora, lo cual es justamente lo contrario de lo que uno espera; el hermano
mayor aun esta estudiando, mientras que el menor ya estd trabajando; a los miembros
femeninos de esta familia les gustan los perros, y a los miembros masculinos mas mayores
les gustan los gatos, mientras que a los miembros mds jovenes de la familia no les gustan en

absoluto las mascotas.
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Soluciones del libro de ejercicios

A. Preguntas: (También en el audio.)
Paul:
RdF, &2, ST Y, EXFR RAZAWAA, £E, B,

Bh ik, REERIA, BBIEIT, RAPIELY. HERLAR
Fok ik, REREM, KRERMH, RERTEE KREKTEED?

AR
PR N2
Soluciones:
1. Tiene diez afios. 2. Esté en sexto.
3. Su familia tiene cuatro miembros. 4. Su madre es maestra.
5. Su hermano menor tiene nueve afios. 6. Si, lo hace.

7. Aella le gusta la comida china.

B. Soluciones:
1. %A FEA. Soy chino.

2. 3% L5548, Estoy en sexto.
3. k43X 35" ? ;Sabes hablar chino?
4. &K KA =/~ A. Hay tres personas en mi familia.

5. F%FEED? ( Te gusta la comida china?

C & D. No hay respuestas tinicas.

E. Soluciones:

1. Xiéxie. o Xiéxie 14 . 2. Huanying! Huanying! Qing jin.
3. Duibugqi. 4. 7~ keqi. o Bié keqi.

5. Nali! o Nali! Nali! 6. JX guanxi.

7. Qingwen...

F. Soluciones:
1. Huanying; Bienvenidos 2. Shéngri kuaile; Feliz cumpleafios
3. shuangxi; felicidad doble 4. shou; longevidad
5.1éng; dragén 6. jing; silencio



Actividades que complementan las lecciones

R ¥ (1)

Fichas

Esta seccion puede ser reproducida

para realizar actividades en clase.

7. i

Actividades que complementan las lecciones

Tarjetas de dibujos y tarjetas de caracteres
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0.i. Un puzle (1 de 2)

Esta ficha es para crear tu propio puzle. Escribe los caracteres de un tema que planees repasar
con tus estudiantes. Después fotocdpialo en una cartulina y recértalo por las lineas. Encontraras
mds ejemplos en las pp. 103 y 117.

/\
/ \
una estrella / \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \
/ \\
/
N A 7\ ~ wike
\ / \ / A\ /
\ / \ / \ /
\ / \ / \ /
\ / \ / \ /
\ / \ / \ /
\ / \ / \ /
\ / \ / \ /
\ / \ / \ /
\ / \ / \ /
N\, .\ \/
/N /\ 7\
/ N\ / \ / N\
/ \ / \ / \
/ \ / \ / \
/ \ / \ / \
/ \ / \ / \

/ \ / \ / \
/ \ / \ / \
/ \ / \ / \
/ \ / \ / \
L_________)é _________ N A

/
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\/



pa—— Actividades que complementan las lecciones
7N 1

0.i. Un puzle (2 de 2)

Esta ficha es para crear tu propio puzle. Escribe los caracteres de un tema que planees repasar
con tus estudiantes. Después fotocdpialo en una cartulina y recértalo por las lineas. Encontrards
mads ejemplos en las pp. 103 y 117.

un drbol / \
/
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Actividades que complementan las lecciones

1.f. ;Qué caracteres son? (Parte 1 — caracteres)

o

R
il

T
I
I
I
I
I
I
.
I
I
I
I
I
I
_I.
I
I
I
I
I
I
_|.
I
I
I
I
I
I
4
I
I
I
I
I
I
il
I
I
I
I
I
I

K

H
7K
T
R,

Fotocopia esta pagina en una cartulina roja y recortala siguiendo las lineas discontinuas.
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1.f. ;Qué caracteres son? (Parte 2 — estilo antiguo de escritura)

Fotocopia esta pagina en una cartulina azul y recortala siguiendo las lineas discontinuas.
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Actividades que complementan las lecciones

1.f. ;Qué caracteres son? (Parte 3 — dibujos de los objetos)

Fotocopia esta pagina en una cartulina amarilla y recortala siguiendo las lineas discontinuas.
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2.e. Reconocimiento rapido

El primer cardcter marcado con un cuadrado es el cardcter clave. Hay cinco caracteres como
éste en cada linea. Marcalos con un circulo lo mas rapido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

o AL AT TRAR AT AR AR A AR R AT T AR R OAR e L HE
F 3T 0% He 3K ST T e A 3F AT W5 K AT e T 3T S
&Kk AR R R R R R AR R R R AR R R
AREFFAHEARFETASIRAEZTFRAFHE
ooH AR AL F 4l AL e AF A S AF H AL B A A e AL
T A7 AT W AT AT TT AR AT AT AT AR AR T AT A AN
AAIXMAAILATAANKIKMSEANAT ILAA
T =)L E L =L 0% 0 ) =0

Dl REePH LR EPER RO R P E L

R EREER

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rdpido que puedes

ir esta vez.

1 4 A AT AR |47 45 e T &R &R K &K R
R AE 7 4o 40 3F K F AT 45 &R KRR
RO M AT 4E W b SF AT KRR KK
YE AR AR H R e F 4F A7 4K & &K R &R K
FRLHAZE o sl AE fe b MITAH MR
F# £ = F Mo 3 Al A 4 BAT AT A
5 R ¥ FE B fb e A R AROTT AT AN
ER2 R F A fe T AR TT A
AKRKDMANTY L oo =) = R F H &
A AN ILA ST P S 7 HFFRe
AANT K T+ =4y D280 = N
XA AL A E =0 £ oo koo
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w7 (1) Actividades que complementan las lecciones
7N 1

3.h. Hacer una decoracién china — shuangxi

Fotocopia este patron en un papel de color, preferiblemente rojo

o rosa. Recorta el rectangulo exterior, déblalo como indica el

dibujo y recorta las partes negras.
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Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

4.e. Reconocimiento rapido

El primer cardcter marcado con un cuadrado es el cardcter clave. Hay cinco caracteres como
éste en cada linea. Marcalos con un circulo lo mas rapido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

LI EXFFLERAFFEF XTI LR TAE S
N N T R AL O L S L U VAR L O @i
] E R M IR O SR AR O E O 9 Of E Of VR AR IR MR R

P A BT 5B S 5T RYEH S5 AT S
JulJJLJL L UL B JL )L L JL L o)L AL T sk
ol R BT A I R N o 2 A 2 T s T 5 2 I RS I
g
A

RERwHwWE RN RXRLLygHwwE KN KR
A7z B FEFAE5AFZEHEELFELSAHAAEZR
NN TAREI X TR NI XESNR T T RN IS

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rdpido que puedes

ir esta vez.

2|5 H £ F £ JF R R A i | E R VR IR
2 K FE (/I L M IR VE R IR
* X% HF & b UR TR AR i PR IR
ol A O T ) ) IR RCE M

5\d 8 ¥ B Ju|JL T u UL WA A
X % % 2% % T IJLOL A AR WOE A
%% % % & LUt UL A A m W F
A N JUJL % U SISO I

WgE R Ly B A|EZ A AL |7 R oo &k %
Ew RN K K 2 H A X & o T R
s =2 5 I 5 H AR ~ 7 T k%
E N Wt A EE 5 7 7 ok % o% AL
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R

¥ (1)

Actividades que complementan las lecciones

4.f. Emparejar frases (Parte A)

tongxuémen

B A4

chéngyi

+=F VL

zaijian

2 AL,

jinnian

Wb L% 2

chayi jia

FUIR VAU HL+ L

déngyd

FT LT\,

AL,

tsF—8 %,
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Actividades que complementan las lecciones

82

R %F (1)

4.f. Emparejar frases (Parte B)

Completa las frases en el juego de emparejar frases, y escribe su pinyin.

jinnian

1. P: R 4-F R:

Pinyin:

L

2.P R: 2=

Pinyin:

téngx‘t‘Jémen

3.P: 7 52111 R:

Pinyin:

jian Ei-éyu

4.P: R R: T

Pinyin:

chéngyi (iéyL’J

5.P: ﬁ vA R: _%;— ﬂ'—

Pinyin:
6. P: R: AL,

Pinyin:
7.P R A S

Pinyin:

chayi jia .

8.P: Fa VA bils R: 5T

Pinyin:




Actividades que complementan las lecciones

¥ (1)

R

4.g. Escribir una felicitacion de cumpleanos (Parte A)
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Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

4.g. Escribir una felicitacion de cumpleaiios (Parte B: fotocopiala en el reverso de la parte A)

o
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| c%&/g
I Sy
| L
I N
i =
| \_O}Yiﬂ IaN
| T
|
| )
: J U
| -
| %mﬁ
|
| L
o
| S
|
|
|
L o o e e e e e e e e e e e



w7 (1) Actividades que complementan las lecciones
7N 1

4.i. Una decoracion de cumpleaiios — longevidad

Resigue el patron en dos cartulinas y recortalos. En una cartulina recorta las lineas punteadas
y en la otra corta por las lineas discontinuas. Desliza las dos cartulinas juntas formando 90

grados. Finalmente, usa un hilo para colgar la decoracion.
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Actividades que complementan las lecciones

R %F (1)

S.e. Un puzle

Fotocopia esta pagina en un papel grueso o cartulina, una para cada grupo. Recorta por las

lineas para obtener tarjetas pequefias. Los alumnos deberan recomponer la figura.

O
O O \\\
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mplementan

Actividades que co

R 3 (1)

5f. A la caza de caracteres

fr & MoX A F O E LA UL N EZ W= F R

ol & B R X R f
oMo O 2 e
P R YR K2
2R E R R E
W] s S DY B
| X K wm R L
Qe B AR K W AR D
iy A= & T W o Ae K
K L K e A

'

AL




Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

5.g. Reconocimiento rapido

El primer cardcter marcado con un cuadrado es el cardcter clave. Hay cinco caracteres como
éste en cada linea. Marcalos con un circulo lo mas rapido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

X | AR X LA S EE S B 1R X I WA X B L 4 iR iX
AR AR AR R AR AR R AR AR AR BROHR AR R AR XK OAR AR R OAR AR
R = o o £ Y = = 7 il /N o Y O = P i P
2| LA KRS LA EFZL2 AL EAVLLRS A A EFELE LS
o | oR vk, v 4G i el 33 oR J AL vl 4T R, 4 vl Jf 3 7D o, v
AR A AR R F
N TFTALTFARALAEAFARARATFTFTFHFEAAXLT EFR
I EEE S D EE L E N
A A O N L AN L LV A A L VAW

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rdpido que puedes

ir esta vez.

X iR X A AR | R AR AR R AR IR i
e EE] ap AR AR g oA 4 f 4
BB X AR =R AR ER AR A A A
BB I X AR AR AR AR flo AE A AL

L4 B RE Y EIE AR SRR I
XX Y Q= vl 3L, gL ol wR 49 B ¥ B
X4 v & o ol Bl ORI RIS
4 = 2 A A ST N R A A IS

RITFRA K |[ZlExH5F [F]|WIF M B IF
LT RIF rHEEFF o R b
x4 FRTF x4 E % B A TR
TFREXA FHE R KX UL E
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Actividades que complementan las lecciones

R 3 (1)
6.e. Busca a tu familia de acogida

Aqui estdn las seis familias que van a acoger a tus alumnos. Fotocopia la ficha en una cartulina
y recorta por las lineas discontinuas. Prepara un minimo de dos copias para que dos alumnos o

mas puedan estar en la misma familia

Simbolos de las profesiones:

Médico maestro obrero inl estudiante (&2

&9



w7 (1)

R

Actividades que complementan las lecciones

6.h. Construir frases (Parte A — tarjetas de juego)

90



Actividades que complementan las lecciones

R w7 (1)
6.h. Construir frases (Parte B — ficha de trabajo)

Después de construir las frases, escribe los caracteres de cada frase en la primera linea y el

pinyin en la segunda

1. jHola!

2. Este afio cumplo diez afios.

3. Mi familia tiene cinco miembros.

4. Mi padre es obrero y mi madre maestra.
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R % (1)

mplementan las lecciones

Actividades que co

Ala caza

el profesor los pronuncie en voz

XA B TP HDSABHRKREIKLEEXHF LI

B U R E IR
77 WA N\AR G A

WAF AN Sinf
AN G A 5 A

para que

bE

<

‘ﬂ'

A

/ :i‘E_:
=

4
—

}

y

H

R ARA LR AT

e B X AMEIRRTE T

KT R

g R T YE AR A AR
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R

i (1) Actividades que complementan las lecciones
1

6.j. Reconocimiento rapido

El primer cardcter marcado con un cuadrado es el cardcter clave. Hay cinco caracteres como

éste

en cada linea. Marcalos con un circulo lo mds rdpido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

EXELXFEFRXEZEARLLEZRFZRXEZERER

ETRERMREERTRARANELARA AT

AN AN NN AN AN N A AN

EFEXREERLETEETEFEXLRE EFT X

WF 5k A8 G 4E 4 AR D D F A4S R B S 48 B

RETTFRFEERFET TG HE TR

48 kk JE FH OH 4H H 45 JE bk HOGE B 4% 4E FE GE FE 4% 48

VI I IO i O I R TR B

AR kR R kR b BT FR R R b BT R 3 bR M ok

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rapido que puedes

1r esta vez.

X% KX EZT % R \ETH R EA INIAS A A A
XEERE H AR AR A AN N A
TFRFEER TR A BRA NN
ZE2ERXE e AHK T AN A NN

TIFETF XL SURIL IS S R R S )
T E e eF 95 bk 4E 45 SR i
FEF T e 5 45 vh H T &k
EE R E® ¥ 45 45 3F G T B & o

JA|FELOE A H A | B L 5F AT AR | B AR A
i s A R Vil SR U 7 3
JE H H R ¥ H I AT AR A
L = e N Gl A A 4 vk B

93



Actividades que complementan las lecciones

94

7.a. {Qué familias tienen las mismas mascotas? (Parte A)

No mires la ficha de tu pareja. Explica a tu compafiero o escucha su descripcion sobre las

mascotas de cada familia. Busca y anota el nombre de las familias que tengan las mismas mas-

R %F (1)

cotas.
1. Luisy 2. Manuel y
3. Monica y 4. Paul y

6. Sonia y

W
W W

L)

W
S

7. Julian y

8. Luisay




R 57 (1)

Actividades que complementan las lecciones

7.a. {Qué familias tienen las mismas mascotas? (Parte B)

No mires la ficha de tu pareja. Explica a tu compafiero o escucha su descripcion sobre las

mascotas de cada familia. Busca y anota el nombre de las familias que tengan las mismas mas-

cotas.

1. Maria y

2. Carlos y

3. Julio y

7. Cristina y
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Actividades que complementan las lecciones

96

R %F (1)

7f£. ;Donde estan?

Un zoo chino ha perdido muchos de sus animales durante un incidente. Busca a los animales
escondidos en la selva y apunta en chino el nimero y el nombre de los animales que has

encontrado.

ZIN
N5 Pomsen é
LV, 5
&% J =V
Sy g




% & ) Actividades que complementan las lecciones
7N 1

7.g. Reconocimiento rapido

El primer cardcter marcado con un cuadrado es el cardcter clave. Hay cinco caracteres como
éste en cada linea. Marcalos con un circulo lo mas rapido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

K| W EAERERTIRABE AR AKR Y EEX
H|AESH LS MRAERSYFE XA LRRXAABEEAR
Rl it~ AR IFIEarAEAEES R ELERS
| AR ey g AR A de Ja N AR dep &) JR b By AN £ R R %A
AR | AR AR R A AR T AR AT AR R M R AR AR T OIROR A IR AF
K| Dol K ANK K AKK KK DS RKANA K
d\k$mibk¢¢%AA¢m¢4&A¢AA
1oy %?}6"655" ?}ES}N}“"EZ@@%%T@@% Sy

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rdpido que puedes

ir esta vez.

R AKD | AIRE SR A Al& %~ 8 R
AR L WS Y m A AR 2 2 A e X
AR A LA o A *~FE K3
2R, SR 4 XA K E AR R EE RN

F | % AR ey T AR 1| AR AR IR AR AR K| sh kN K
) e N AR iR AT E R XA K KA
boy &) JR de) H) o R AR AR 4T o~ 7K Kb b
W E 8 TR R & R A7 ~ KANAA K

AR b B X Z%RXEFTF T ERrEE T
X R A XA SRR 7 e e 7 vg
AN AL A R EFEER R ol ol Oy
A AN FEREREEF % G A T



Actividades que complementan las lecciones

=7 (1)
7.h. Emparejar frases (Parte A)

TTTT T T o ]
| , |
i A2 T ? | RA HAK i

|
| |
CTTTTTTTTTTTTTTTiTTTTTTT TS :
| AT Byory 9 | WRER D |
| |
B
| | |
| ARAT LAk 2 | HIBA I |
| | |
T | I
|
| AR A ARG 2 | R K FH |
| | |
|
T | I
|
L fRaIL | RN |
| | |
|
B o 1
|
| $RA o oo 9 A, REEASES,
| ' |
T T 1
|
|
| HHEE s | A KA AR
|
| | |
________________ e



Actividades que complementan las lecciones

R 57 (1)

7.h. Emparejar frases (Parte B)

Completa las frases en el juego de emparejar frases, y escribe su pinyin.

1.P: zZ 7 R:
Pinyin:
2.P R: gL
Pinyin:
3.P: IR dk ? R:
Pinyin:
4.P R: g
Pinyin:
5.P R: 2b
Pinyin:
6.P R: A,
Pinyin:
7.P R: XA,
Pinyin:
8.P:ARE R




Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

8.g. La vuelta al mundo

Has ganado una vuelta al mundo. Escoge diez paises a los que te gustaria viajar. Sitdalos y

escribe sus nombres. Después dibuja la ruta de tu viaje.

Qg @%}

1 2.
3 4.
5 6.
7. 8
9 10.
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w7 (1) Actividades que complementan las lecciones
7N 1

8.i. A la caza de palabras

Lista de palabras para que el profesor las pronuncie en voz alta:

LYEA 2.33&F 34034 44401 54X 6% 1.%HFH 8 iR
9. JF 10. HARM 11L.EKMHE 12. EAA 1355 14 15 dkdk
16. 3545

W R RS E A =Y
b AT R 25 144 €4
K HENRSE HE I D %
W IF AT R AN A AR A
X5 %7 BHAZXA FH A A
FE DA FEH T —
oK KK R EZ WP LD
AR Y E AR T E L
TRk R M A L KRR AT
A AE DRI a2 8 R

101



Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

8.j. Reconocimiento rapido

El primer caracter marcado con un cuadrado es el caracter clave. Hay cinco caracteres como
éste en cada linea. Mdrcalos con un circulo lo mas rapido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

TR R FAATEFTRFFAF LT FRET PR
EIBEERAREBE9DREEERADEREEHREFRZHE
Jo | EE T R ERXE R ER S ERZTFEERTFER
G G S G S D G b G- Sl G G+ G S i Gy > G s > G G G &
E | EERXEBEE B FEREAXEFREEIEIBEXFEE

ST A TR TR PR I = B B TR TR P N TR T = B B TR B
el I i e S S R i N M e e
WL,

B #E 3% 3IR 1B 1 B 1 iR 1B i B B IR & L 1 1R IR
AIANAINTALGLGIFATAAANAIILT FTAANAN

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rdpido que puedes

ir esta vez.

Ll SR B HFEDRA e N A S
L AL B B A A F R E B
fb & B b b 5w A A % E K %%
o ooy B B EH = E T K E

D > G > & H|H B 515 B S BN A A A
R LA 1+ & 18 K iE 5 b T A
S & Z X FE s b b, e 5
b @S D & G & i E 15 % R A A

S U S-S W B E E R AINAT T |
gl i iE W E IR AN A AL
N Lo o B Ix W & T FJILA
I IR W 1B iR 1 ANANTTAN
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w7 (1) Actividades que complementan las lecciones
7N 1

9.£. Un puzle

Fotocopia esta piagina en una cartulina. Recorta siguiendo las lineas discontinuas para formar
tarjetas triangulares. Los alumnos pueden jugar en grupos o en parejas. A cada grupo o pareja se
le da un conjunto de tarjetas. No se debe explicar a los alumnos qué figura se obtendra al final.
Los alumnos tienen que descubrir la respuesta uniendo los lados adecuadamente. Para reforzar

las habilidades de escritura, los alumnos podran copiar las palabras al acabar.

un pato
S e
A i
/ d | h \ |
/ | AN y}%{?&% |
/ oy A~ I
/ i I \ |
/ EON | A AN
/ N I
/ | . AN |
/ [ EiE AN

A LA
/ /
// : g //
(&35
/ e
- e 7
/ | /
/ | /
/ (1iché /
/ B I,
N SIS /f\ ™ T 7
I . / N N | /
/ | \ N
| N & > | 7
I %ﬁ“ / / I \ \g _‘@é(;%; .\&é \ \)\{:b% . %E[ I /
5, | £ g &% /
| @ = w® N AN | d
I i N MR NE d
ingpangqid Moxigé \ Tbanya
ST - S I &« SN 31 AN

N N ‘ 4
N &’I |\ 4
N N ( 4
\ I \ / y "dﬂ /

N\ - |.& 2. N o | 4
\\ I‘ O/éj:s}‘g \\ s §3\‘ //

()
N RSN s,
\\ | \\ //
L Al
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Actividades que complementan las lecciones

R 3 (1)
9.g. Emparejar frases (Parte A)
e e e e - —————— A
I
| | |
- _ I .
| RFFERMFLREFH? (UESIEI |
| | |
- _
i | i
I 2 2 }:(:)/Ljy(:)r)g : 1> I
| B HER IR ? | R B3 |
| | |
T P T T
| I yidianr |
| MR RitE? Hooit— E L, |
I I
I
T oI gy
I Méiguérén I o a9 I
| W2 R2EEA? | e, LA EEA, :
| | |
Tt e gy
I Méiguérén | I
L RRXEAD? O, REATEA,
I
I I
I
e N — :
| na : Xibanyarén |
L RBBTTEAY L RABETA, i
I
P ——————- b -
I I
I
I JRTIR . I
| R 15T 7 : E |
I I
| | |
T Tt T T T T T T T T T T T T T
I Y /de : nali " /de I
| AR EBAFARAT | L YRR, KT RAF, |
| | |
L o - __ a



Actividades que complementan las lecciones

R 57 (1)

9.g. Emparejar frases (Parte B)

Completa las frases en el juego de emparejar frases, y escribe su pinyin.

1. P: R R:

Pinyin

ybuydng

2.P: K R:

Pinyin:

yidianr

3.P: R —.& L.

Pinyin:
4.P: R EEA

Pinyin:

Méiguérén

5.P: 2 EF A R:

Pinyin:

na

6.P R R

Pinyin:
7.P F 1B ? R

Pinyin:

nali

8.P: R: R ¥

Pinyin:

105



Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

9.h. Reconocimiento rapido

El primer cardcter marcado con un cuadrado es el cardcter clave. Hay cinco caracteres como
éste en cada linea. Marcalos con un circulo lo mas rapido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

N2

=+ =+ =4
Auzg
= | 8 =

=+ > 2. o
2 = W et

A7) T AR AT AR A AT AT AR A AT A A9 AT AR A AR T AT A
K| oA % sk ik FRosk A sk &R FROk A %k ik Fkoh AT %k Rk
x| x4tz LA LA NA XL ENE L
e de D R R e i Ve B ¥e 4 R vE 3e D de vE N\ R VT
DI A EHEEBEXERAEEaREANENREEERE
I I A A N R - B L R - L - B
o) b e Nl T L K e JLd e
M EXKMSMNAMASKRKNSIESERDINSEADNSDIADSAS NN RAD

X 2 X = = P = X
= - W2 = =
= 2 g 22 N1 M F =

%

kel
i
)

YN

;ﬂﬂrx}

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rdpido que puedes

106

ir esta vez.

EvY &5z EYE 7117 4R 1 AR 0 | o2 %ok ik
54 F =5 A A7 AR A1 AN sh %k 3k A %
FEEYE NS IR F ok s 3k
EMNEF = KRR ENER W AT sk ik

R i X e B v R v B H B HE4E E
+ X 4% Je, 4 e B ¥ X EOE B &
*x &N A £ Ho W%, P8 32 v H & A A E
2 =N E £ Je v N\ R v & 18 B B H

P AP L P B | A A vE T Al MR A AN A
2 A N T g A~ 4 U XA A Kb
Bow L ff oW e L JU M A A A A
O N B X JLd g 2 NI KA



Actividades que complementan las lecciones

% % (1)

10.b. El testigo (fotografia del ladrén)

2

N
S

. (.
. \(/
SR A SR
( °. LSRN
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Actividades que complementan las lecciones

R %F (1)

10.c. Pon las partes de la cara al payaso (Parte A)

Cuelga la cara del payaso en la pizarra para que los
alumnos, con una venda en los ojos, le peguen las

diferentes partes.

Una cara completa

108



Actividades que complementan las lecciones

% % (1)

10.c. Pon las partes de la cara al payaso (Parte B)

Recorta las partes de la cara para que los alumnos
las peguen en la cara del payaso de la pagina an-

terior.
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Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

10.d. ;A quién me parezco? (1 de 2)

“®

¢

@
A~/
MR
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Actividades que complementan las lecciones

% % (1)

10.d. ;A quién me parezco? (2 de 2)

4\.

W »
0.y
)

\ )

—
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Actividades que complementan las lecciones

R %F (1)

10.e. ;Algin rasgo distintivo? (Parte A)

No mires la ficha de tu compafiero. Describele las caracteristicas distintivas de las seis perso-
nas de la ficha. Escucha las descripciones de tu compafiero, y después busca y apunta las
diferencias de cada retrato.

_

&

(g
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Actividades que complementan las lecciones

R 3 (1)
10.e. ;Alguin rasgo distintivo? (Parte B)

No mires la ficha de tu compafiero. Describele las caracteristicas distintivas de las seis perso-
nas de la ficha. Escucha las descripciones de tu compafiero, y después busca y apunta las

diferencias de cada retrato.
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Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

10.g. En una fiesta

Fotocopia esta pagina y recortala por las lineas discontinuas. Los alumnos juegan en grupos
de seis y se presentan a si mismos y descubren quiénes estdn en la misma clase y en qué curso

estan.

. R tongban
?IL & Maria, %&ﬁﬁ Juan [5) 3£, (Preséntate al grupo)
(En qué curso estas y cuales son tus compafieros de clase?

Curso Compaineros de clase de

K2 Juan, ffIi,,I‘_/\ﬁé]io (Preséntate al grupo)

Curso Compaifieros de clase de

I I
I I
I (En qué curso estds y cuédles son tus compaiieros de clase? I
I I
I I

I
4% 2 Peter, #% _EJUSFZ%. (Preséntate al grupo) I
I
(En qué curso estas y cudles son tus compafieros de clase? |
I
I

Curso Compaifieros de clase de

tongban

I

| 4% 72 Carolina, Maria & 4% 894F A&, HuFesk ] JL. (Preséntate al grupo)
: (En qué curso estds y cudles son tus compafieros de clase?
I
I

Curso Compaiieros de clase de

téngban

: & A& Miguel, #KF» Emma [} JE, (Preséntate al grupo) :
: (En qué curso estds y cudles son tus compafieros de clase? :
| I

Curso Compaieros de clase de

téngban

«?Ii & Emma, ?Iiﬁﬂ Peter 5] 3E, (Preséntate al grupo)

Curso Compafieros de clase de

I I
I I
I I
|  ¢Enqué curso estds y cudles son tus compaiieros de clase? |
I I
I I
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w7 (1) Actividades que complementan las lecciones
7N 1

10.i. A la caza de palabras

Lista de palabras para que el profesor las pronuncie en voz alta:
I.R%F 2. A 3.%% 4. k(3K 5F% 6133 7.144 8%
9. % 10.7%AF 11.4AK 12.ZRK 13.J0% 14.5%A47 15.FFH 16. 424

HE E oD F KR AT RF A
KRNI MW ER = XA\ K
WITAZ Y 23T £ F
HE XKL=/ ANL
B ¥+ A )L}]HH):]/\D’J"H’)
Z vy )L Y R A %S
AR B F B LAt wmaE
A A2 KT T4 B W IR
f&ﬂa«i‘:hik% N
W% T B M T AR KL
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Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

10.j. Reconocimiento rapido

El primer cardcter marcado con un cuadrado es el cardcter clave. Hay cinco caracteres como
éste en cada linea. Marcalos con un circulo lo mas rapido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

PR WUBA BR R W RE R BROR PRI AL B R R RE PR A A R
A EEXARAEAERAREXLERXLEEL
U I e Tt s B B A B B A B BT B s B ¥
tFEr+eFrErob b+ FoikkbtikkE
AFRFAFERIAEZFRETFTEFREFRX
HREGR R BB B AL B REBERBRRGE N
Ao Ao F| K Ao B Ao A AR ALK A A A Ao A AR AR A
ﬂﬁﬂ@@lﬂﬂﬂﬂﬂ@ﬂﬂ%@ﬂ@ﬂﬂ
ZEFFENMFERATFFRZFFEIFTZE LY

][] [ | ] o e o

dfa

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rapido que puedes

116

ir esta vez.

MR L e A A |\&E B A &H £ w vg, & w] v v
B A AL e B A& E KA w v et VF wf
B M A A B A EB R R A
e AR R A HEELEE 2y wT ¥F vf, W]

FPIFT+EFE |[FIFRFAEE z&ﬁ%%%&
b bk EOE rFRER % th Y 4%
ErF+ k& RS A K F j&é&éﬁ7é&
+ T v kt+ F % A F HF th %MK YR

ARy AIRA=mER  [F]F ey
A A AR = E A £ % % &k
Fo A A R A AR E R e b %o
BB A KA R AE R LY



pa—— Actividades que complementan las lecciones
7N 1

11.g. Un puzle
Fotocopia esta pigina en una cartulina y recortala por las lineas discontinuas. Los alumnos

deben unir los lados de los tridangulos correctamente. Cuando hayan montado el puzle, apare-

cerd una figura.

H
ueldif ﬁugluﬁu;u /

E%d
uenfunyo
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Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

11.h. Reconocimiento rapido

El primer caracter marcado con un cuadrado es el caricter clave. Hay cinco caracteres como
éste en cada linea. Marcalos con un circulo lo mas rapido posible. Levanta la mano cuando

hayas acabado.

A EAAFEFAALEAS AR T AT AN &
MR UROAR AR ARE AR AR IR AR R R R R R AR R R IR
k3 ok L vE T WD vE R L R TR o vE R ok vE 7
EXEERARAFAAEF AR AR R KA %
R BB AR AR AR AR IR R UL B B R AR IR AR IR
L FEb e bt b b bEs bbb N0 s
EFFPEFERED LA D P E L F R
BRY BKBRALHRBERRKRY R K2R ERRY
A L FENAL E=+TF A ENEEAEF

Marca con un circulo los cinco caracteres clave de cada grupo y averigua lo rdpido que puedes

ir esta vez.

AEAMATH MR AR R R AR "% | v 3% vk R v
A REE R MROR R ORR K Mo, 75 v e vk
AEAEAT 1 I R A B
AT AT A % 4B i AR IR Boek vk v UL

FIEEFE R O|BIARKBEIER AlAh b= ZE 4
¥ ok F R E ML AR Rk o bz hH 5
2 EREXR TR 4R AL BR R A 3B A A A
¥ EE R X RAE TR AR AR LN e b

F A2 FF FSF BB YK B R A E Wy F L
¥ A2 £ b KB AR DA E =
FF AW A Y B R e -
¥ F A F MR B Y A+ F
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Actividades que complementan las lecciones

R 57 (1)

11.i. Reconstruccion

I nd |
I A ARE OAL? I
-— e — = —
I |
L RATEA, i
I Megueen T
: KAEZEBAN, RERHLREF? :
r gens  one I
| éck%-ﬂk%i R |
e T T T T T TS i
L RERATMER, |
-  — — ——— — — — — — — — — —
I wan IU I
| %«II]%%‘TI’JET« 3 ? |
- = — — — — = —
| ., I
| R E, KRR |
-  — — ——— ——— — — — —
| o dian dongxi |
| HAVHEL B R B | |
| I
| v | v I
eEleestrze X
I chaofan

| RAER, |
r—— """~~~ egou |
: RAEZRTEE, KA LT, :
:— . s, régou _:
L R ERHA, AREBT A |
:_ guozhi _:
| ?k’hé"’%%d‘ 2 %? |
- - —
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Actividades que complementan las lecciones

R %F (1)

12.c. Buscando a alguien (Parte A)

B Te gusta jugar al tenis de mesa y al

una hermana mayor y un hermano menor. criquet. Tus comidas preferidas son los

Tu madre es estadounidense. Te gusta el rollitos de primavera y el arroz frito. A tu

bistec y no te gusta la comida china.

I

I

I

I

| A Estas en la clase C de 9° curso. Tienes
I

I

I

| hermano mayor también le gustan los
I

rollitos de primavera.

_______________ —
| | |
I I AR I
| | = S |
| ' I I
| C Estés en la clase B de 10° curso. Te | D Tienes 13 afios y estds en la clase B |
: encanta jugar al tenis con tus amigos. | de 9° curso. Te gusta jugar al criquet y al :
I Tienes un hermano pequefio que nacié en : baloncesto. Tu comida china favorita es I
| China. Tu padre es chino. | el arroz frito, pero a tu hermano menor |
I | no le gusta el arroz frito. I
F———— e — — e 4
& P
__—

E Viniste de China el afio pasado cuando F Tienes 14 afios. Naciste en Espafa,

tenias 14 afios. Eres el tnico hijo de tu pero tu padre es mexicano y tu madre

familia. Te gusta tanto el bistec como la es china. Tu madre cocina comida china

comida china. Te gusta la natacion. cada dia y esto te encanta.

120

G Estas en la clase A de 9° curso. Tienes
un hermano mayor de 15 afos. A tu
hermano le gusta jugar al tenis, pero ti

prefieres la natacion. Tu padre es inglés.

H Eres un aficionado al futbol. Tienes
una hermana mayor y un hermano
menor, pero a ninguno de ellos les gusta
el futbol. Sin embargo, a los tres os gusta

la comida china.



R 57 (1)

12.c. Buscando a alguien (Parte B)

AT -
WL T E A -
|_ _______________

Actividades que complementan las lecciones

Encuentra a la siguiente persona:

T HF B = (ban) -
SFFTREY -
RERFTHERE -

B AT MR (winggid) -
B -
LT P EA -

Encuentra a la siguiente persona:

FHFB =L (ban) -
SF+RY -
FERFERX -

e

S AT M ER (wéngqid) -

Encuentra a la siguiente persona:

Y HFB —FE (ban) -
SFTRY -
TERPER -

B AT M 2K (wéngqid) -
A -

WL EFEA -

Encuentra a la siguiente persona:

Y HFB —FE (ban) -
SFTRY -
TERPER -

B AT M 2K (wingqid) -
A -

WG EFEA -

Encuentra a la siguiente persona:

FHFB —E (ban) -
SF+RSY -
TERTER -

e

B3 AT M R (wingqit) -

H— A -
WL P E A -

Encuentra a la siguiente persona:

FHFB —FE (ban) -
SbFTRY -
TERTER -

E AR AT P ER (wéngqid) -
T e A

g FEA -

Encuentra a la siguiente persona:

L HF B =L (ban) -
SFTRY -
FERFHEHE -

S AT M ER (wangqit) -
K= -
LT EA -

Encuentra a la siguiente persona:

T HF B = (ban) -
SFT+RY -
FERFHEHE -

S AT M ER (wangqit) -
BN -

LT EA -
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Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

=< r

122

12.h. Caracteres tipograficos

Copia esta pagina en un papel grueso y recorta por las lineas discontinuas. Cada grupo recibe
un conjunto de tarjetas. Lee la historia siguiente poco a poco para encontrar los caracteres y
coldcalos en el orden correcto como lo haria un tipégrafo. Después, pide a los alumnos que lo

copien en su libreta.

ROOFMAFEAEZFTEA, o+ =%, EHFR, REITH, LREREF, H
— AN, BANMEAE, WA R R, EARIR, RN EDRSRDA, NRKRE,

A AT A
il/\%Jrf—-ﬁ
o EUFR D e

37 &Jz A& ff\;é—ixkiféa

L%ff%@fé}{ﬂ -
o AN > WA
it o B AR -



Actividades que complementan las lecciones

R 8 (1)
12.i. Evaluacion (Parte A — audicion)
Ejercicio 1:

Escucha la conversaciéon que tiene lugar durante la limpieza general que las familias hacen en

primavera y contesta las preguntas en espaiiol.

(La conversacion se escuchard dos veces. Después los alumnos tendrdan cinco minutos para

poderla leer entre la primera y la segunda vez. Se pueden tomar apuntes.)

1. Di qué relacién de parentesco existe entre las tres personas de la conversacion.

2. Haz un listado con los objetos que se mencionen y sus propietarios.

Ejercicio 2:
Tu amigo ha dejado un mensaje en el teléfono sobre su mascota perdida. Con lo que explica en

su mensaje, dibuja la apariencia de su mascota y escribe una breve descripcion en espafiol para

un poster que ayude a encontrarla.
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Actividades que complementan las lecciones
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R % (1)
12.i. Evaluacion (Parte B — hablar)

Ejercicio 1:

Imagina que estds visitando una escuela china durante el fin de semana. Preséntate a los

alumnos de alli. Ademads te podrdn hacer algunas preguntas. (Tiempo de preparacidon: tres

minutos; duracion del discurso: dos minutos.)

Ejercicio 2:

Estds hablando con un alumno de intercambio de China bastante reservado. Hazle preguntas
para descubrir sus datos personales como, por ejemplo, su edad, el curso, los miembros de su
familia, sus mascotas, las lenguas que domina, sus gustos en cuanto a deportes y comidas. (No

hay tiempo de preparacion. Tu maestro actuard como si fuera el estudiante de intercambio.)

Contenidos de la prueba de audicion de la pdgina anterior:

Ejercicio 1

P: X2 iERF 6?2 Maria, X2 P: Poo! X & 6%t ?
S E RN R: o5 AR89,
R: AR R KB, A2 H B, P: XA AE?
P: Peter, X2 1Ra9F L ? R: R4mill, K#EZ4H4049,
R: 2, A&, P: Mary, X% fRo9 A% 2
P: X ARG 777 2 R: &, ARA&RMN,
R: &, AR K09,
P: Poo! iX 2 R #g 4 9 Ejercicio 2
R: &, AR 2K, RO EHAE— R DF, eIk,
P: % ! XIRATA? =004, WERAFZG, RONRT R, CRIIR

MR K, kRN, FFRARK, BT R4,
NEARER Y CERBF, &

ER D &I -

Peter, iX L2 ARG ?
R: %% | ARRAZ KA, AL
IRk 89,



pa—— Actividades que complementan las lecciones
7N 1

12.i. Evaluacion (Parte C — lectura)
Ejercicio 1

Estds buscando a un amigo chino para mantener correspondencia. Escoge una de las siguientes
descripciones y explica la razon por la que eliges a esta persona y no a las otras dos. Ofrece el

mayor ndmero de razones que puedas a partir de la informacién dada.

Lin mao

MEL: =%, ABRESN, —RBEF—RH; TEREF ; 2H— %
gulaorou

FiE; ERCTER, RERETENA.
Li . ti zqid . wéngqifj
FFM: REREM; AFTWY, EAFE; SRPEARAITHR; T
hanbdobao regou

ARIEE ; BRCLRE LRI,

2

Lin i pi _ qi Y /de
WA ENFR R —IRE, RERWEN LT L ;) ZEAFRAT;
chlnjuan bingqilin

7B 3krr A A Fe KGRk

Tu eleccion:

Motivos de tu eleccion:

Motivos para no haber escogido a los otros dos:
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Actividades que complementan las lecciones & & )
7N 1

126

Ejercicio 2:

Esta es una descripcion de una familia en China. Compara la estructura de esta familia con la

tuya y comenta cualquier caracteristica inusual.

Bai jinnian

HZFRZA NN, EE, BB, T, i, EF455F+T%,
ST XY, BBE+LY, W+, FFTAY, B50

HEAPE, BBAEA, FIRIA, BFEFMMREEL BERGE
Wt — R A— R, R, REERTIN . BRK, A4S Fan

8, BFERERWE, LARERF WEAH EY.

Comparacion:

Comentarios:



w7 (1) Actividades que complementan las lecciones
7N 1

12.i. Evaluacion (Parte — escribir)

Has recibido esta carta de un alumno de tu escuela hermana en China. Léela y escribe tu

respuesta.

Mi nombre es Lin Lili. Tengo diez afos y estoy en el primer curso de bachillerato. Mi familia tiene

tres miembros: mis padres y yo misma. Mi madre es maestra y mi padre trabaja de dependiente en

una tienda. No tengo ningtin hermano ni hermana. Tampoco tengo mascotas. Me gusta jugar al

tenis de mesa y me encantan los perritos calientes, las hamburguesas y el helado. Mi madre cocina

muy bien, pero no me gusta la comida china.

Por favor escribeme en chino y cuéntame todo acerca de ti. Puedes usar pinyin para las palabras

que ho hayas aprendido todavia.

Saludos,
Lin Lili
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